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Temel Bilgiler

Hemen her tlkenin kogtugu /yazdg bir dil vardir.insanlar aralarinda ankbilmek icin ortak bir dil bilmek zorundadir.
Bilgisayarin da anlayabildi birden ¢ok dil vardir. BASIC, FORTRAN, Pascalgibi. Visual Basic BASIC kodlama dilini,
Delphi Pascal kodlama dilini kullanir.

Bilgisayarda program yazabilmek icin onun angadillerden bir veya birkacinigienmek zorundayiz. Kogtugumuz dil
harfler, rakamlar, kelimeler, cimleler icerir. Kanlan/yazilan dillerde yiz binlerce kelime, yizleotenle yapisi vardir.
Ancak , gunlik ygamda ¢ bgebin kelime ile yetiniriz. Cok sik kullangimiz, az kullandiimiz, ¢ok nadir kullangamiz,

hayatimiz boyunca hi¢ kullanm&niz ve hatta anlamini bilmegimiz(s6zlikte var olan) kelimeler vardir.

Bilgisayar dilleri de buna benzerlikler icerir. Biere, bilgisayarda kullanilabilen her dili bilmengjerekmez. @enmekte
oldugumuz dilin de her kelimesini, her kuralini bilggegerek yoktur. Bilmediklerimizi gegende @Grenebiliriz.

Dersin bu b6élimtnde Visual Basic 6 programlama diliseiint 6érneklerlegienmege calsacaiz.

Icerik kisaca:

*Sabitler, dgiskenler, operatorler, veri tipleri, ggken tanimlama
Aritmetik ifadeler

*Deyimler(déngulersarth ifadeler, ...)

«Standart fonksiyonlar, tiretilebilen fonksiyonlar

*Alt programlar

«Onemli fonksiyonlar

*Grafik
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Harfler:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnoprstuv wyz

Rakamlar:
0123456789

Ozel amacligaretler:
+-*[=<>N_ " ‘$%#()[]

NOT:

Cc 11 Gg O6 UuiSs gibi Turkce ye 6zgii karakterler diiz yazgidda kullanilamaz.
a B ymtgibi, matematikte adik oldugsumuz harfler kullanilamaz.

IV, LC gibi Romen rakamlari kullanilamaz.

Bu karakterlerin gegti ifadelerde yukaridaki harf ve rakamlarda en ariliam veya
kombinasyonlari kullanilix yerineA veyaAlfa, (3 yerineB veyaBetagibi.
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Sabitler:

Program yazilirken icedi bilinen ve program calirken degismeyen buyukluklerdir.

Sayilarda virgul yerine nokta kullanihr

Matematik VB kasliligl

0 sayisinin kuvveti, E harfekponent anlaminda)
kullanilarak yazilir

-35789 -357

8,69 8.6

-42.85x10 -42 .85E Yaz tipi(alfa sayisal) sabitler cift tirnak icinde yazili
127,17x1¢6p 127.17E-5

1009 1.0E69

25 Mart 2003 “25 Mart 200

Dogru True ‘Q Mantiksal sabitler icifrue ve Falsekelimeleri kullanihr
Yanlis False L

7= Project] - Forml [Code: =10l ] .
it Program kodurorm1 in Click olayina yazildi
Form ~| ICIit:k "—'—‘/J $ yney

"] !
'Option Explicit [

Fs

Priwvate Jub Form Click()
Print 2467, -35789, 8.69 |
Print -42850000#, 0.0012717, 1E+63 Print deyimi veriyi form {izerine yazar
Print "25 Mart 2003" [ Y Y y

Print True, False —

End Sub
== v
P — _(ol x| ProgramRUN veyaF5 tusu ile (;al_stlrlldlktan
2467 -357a o 63 sonra Form tiklanirsa yukaridaki program
42850000 - 0.0012717  1E+E3 kodu kletilerek sonuclar Form Gzerine yazili
25 Mart 2003
True Falze
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Degiskenler:

Program yazilirken iceti bilinmeyen ve program calrken icergi hesaplanmasi veya kullanici tarafindan
girilmesi gereken bayukltklerdir. Harf ve/veya aaklar kullanilarak isimlendirilir.

VB degiskeni tipik kullanim 6rnek

------------------------------------------------ Tam say1 dgiskeni

X x=26 ——

%3 3= -127.68% Ondalik say dgiskeni

Sayil Sayi1=154-09E(/Th‘asaylsal dgisken(String)

maas maas=432kW (ol x|

adi$ adi$="Cenk” |

Soyad$ Soyad$="TASCIOGLU” 'Option Explicit &

b1l b1=True FPrivate 3ub Form Click()

b2 b2:FaI§e\ zigzl_izzéigguuuﬁ

Mantiksal dgiskenler ::;id;"z'ffjﬂagomm

Degisken adi: o e
«Mutlaka bir harf ile bgar iiiii :g;sf‘ag;mis |
«Ozel amacli nokta, virgll, parantez, arti, yildigsluk gibi isaretleri iceremez. Ei;nguﬁl: b2| .
Indis iceremez. == 4] v
*En fazla 255 harf ve/veya rakamdansoiiu w. Form1 =101 %]
*VB de kullanilan 6zel kelimeler gesken olarak kullanilamaz(6rga End) gfjksa TE;‘E?S%”LU

True Falze
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Aritmetik operatorler:

Toplama, ¢ikarma, ¢arpma gibi aritmeglemlerde kullanilansaretlerdir.

Islem VB kasili gl
Toplama +
Cikarma -
Carpma *
Bdlme /
Us alama n
Matematil VB karsili gl
a+3,7 a+3.7
X-7 X-7
3t 3*t
1027 10.27/k

k
25,54.632 25.54"0.632
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Karsilastirma operatoérleri:

Bir ifadenin bir dger ifade ile kagilastirilmasinda kullanilarsaretlerdir. Aranana cevap : Biri
digerinden blyluk mu? kliicik ma? baytk veyd mi? farkli mi? it mi? turtindendir. Sonug

mantiksal, yanirue (dogru) veyaFalse(yanlis) olur.

Matematik glem VB kasgllig
a=b a=b
a>b a>b
a<b a<b
a=b a>=b
a<b a<=t
azb a<>b

Karsilastirmanin sonucu dwu iseTrue, yanls iseFalsemantiksal dgerini alir:

a=45< 35
b=True olur
b=45=4
c=True olur
c=4<>3

/ a=False olur

d=False olur

d=5.4>6 .

e=146 <=-32.9 % e=False olur

A Project] - Forml [Code) -0l x|
Form = ICIit:k -l
Private Zub Form Click() [
a = 45 < 35 b
b = 45 = 45
o = 4 <> 3
d =51 > &
e = 146 <= -32.9
Print a, b, =, d, =
End 2ub
—
== 4| o
. Form1 O] x|
Falze True True Falze Falze
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Mantiksal operatorler:

Mantiksal bir ifadeyi bir dier mantiksal ifadeye Biyan veya mantiksal bir ifadeyi tersine cevireeraporlerdir.
Sonug gene mantiksal, yalmue veyaFalseolur. Not (degil), And (ve),Or (veya),Xor (tekli veya) kelimeleri
matematikteki,  [J, [, 0 mantiksal operatorlerin kahgidir.

Matematik VB kasil g aciklama
a Not a aFalseise sonudrue; True iseFalseolur
allb aandb Hem a ve hem deTrue ise sonudrue; aksi haldd-alseolur
allb aorb a veya blrue ise sonudrue; aksi haldd-alseolur
allb axor b a ve bFalseise sonug-alse

a ve bTrue ise sonug¢-alse

. e . P/ Project] - Forml [Eude}: - |I:I|E|
a ve b de birTrue digeri False — =] [euex =]

ise sonudrue olur 'Option Explicit —

Private Zubh Form Click()

a = MNot 45 < 35
Ih = Mot 45 = 45
/J = = Not 4 <> 3
a=Not 45 < 35 — a=True olur d = Not 5.4 > 6
e = MNot 146 <= -32.9 |-
b=Not 45 = 45 \| b=False olur Print a, kb, o, d, o
End Zub -
c=Not4 <> 3 \| c=False olur == 4| H 4

=10l x|

True Falze Falze True True

d=Not 5.4>6 —————— d=True olur

e= Not 146 <= -32.9§
e=True olur
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b=True olur

% a=False olur
a=45<35 and 45:45%

b= 4<>3 and 5.4>5

A Project] - Forml [C

Form j ICIit:k

¢=146<=-32.9 and 0< -264.6 —— O=False olur

/ a=True olur
a= 45 < 35 xor 45=45
%! b=False olur
b= 4<>3 xor 5.4>5

'Option Explicit

Priwvate Jub Form Click()
a 45 < 35 And 45 = 45
b 4 <> 53 And 5.4 = 5

c
FPrint a, h, ©

146 <= -32.9 And 0O < -Z64.6

End Zub
4
=101
Falze True Falze
2 Project] - Forml [Code] =10 %]

IFurm j ICIit:k

Xor nadiren kullanilan(bit iglem, sifreleme gibi)
bir operatordiir. ilk asamada 6grenmek icin
zaman harcamayiniz!

Private Jub Form Click()

i

b
c
FPrint a, h, ©
End 3ub

45 < 35 Eor 45 = 45
4 <» 3 Eor 5.4 = 5

kil

146 <= -32.9 Hor 0O < —-Z64.6

=

Falze Falze
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Veri tipleri:

Matematikte; yerine gore; tam sayi, ondalik sayi giiigietip veri kullaninz. Onceki konulardan da aplacazi gibi, VB de de
farkl veri tipleri vardir. Farkli veri tipi kullanmanin gerekcesrdir: Bellgi ekonomik kullanmak, elden gefdince hizli program
yazmak gibi.

Bilgisayarda en kucuk bellek biringiit adini alir. Bir bit sadece 0 veya 1gdeini alabilir. Bir Byte sekiz bitten olgur ve 0 ile 255
arasinda tam sayi gerler alabilir. Programcinin genelde kullanabifgam kicik bellek birimByte tir'. Sayisal hesap icin Byte
da, cok aciktir ki, yetersizdir. Bu nedenle farkli veriler icin fabdilek birimleri kullanilir. VB de kullanilan veri tipleri tabloda
verilmistir.

Veri tipi | Kullandi g1 Byte icerik arali g aciklama
Byte 1 0 den 255 kadar Tam say!i
Integer 2 -32768 den 32767 kadar Tam sayi
Long 4 -2 147 483 648 den 2 147 483 647 kadar Tam say!
Single 4 + 3.402823E3{den * 1.401298I-45 kada Ondalik say
Double 8 +1.79769313486232E308 deth 4.94065645841247E-324 kadal Ondalik sayi
Boolean 2 True veyaFalse Mantiksal
String 10 + karakter sayis| Sadece harflerden, rakamlardan vesémslerden olgan dizi Alfa sayisal
depolanabilir

Decimal 14 +/-79 228 162 514 264 337 593 543 950 335 Tam/ondalik sayi
Variant 16 Herhangi bir sayisal der icerebilir, ancak arghit Doubleile ayni Herhangi bir tip
Date 8 1 Ocak 100 guninden 31 Aralik 9999 guniine kadar Tarih icin
Currency 8 +/- 922 337 203 685 477.5807 (noktadan sonra sadece 4 hane Para hesabj icin
*Bellek ve veri depolama birimlerinin(disket, haskli CD-ROM, ...) kapasitesi Byte in katlari ile lami

kilo byte : 1 kB=1024 Byte

Mega Byte: 1 MB=1000 kB

Giga Byte : 1 GB=1000 MB
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Aritmetik ifadeler:

Sabit ve dgiskenlerin aritmetik operatorler (toplama, ¢carpma,.iisve parantez kullanilarak@anmalari ile bir
aritmetik ifade olgur.

Matematik VB kasili gl Acliklama
-2r+3,26 -2*r+3.26 carpmaareti daima yazilir
axt- 267,009 a*x™(2-b)-267.009 Ilk 6nce parantez ici lpdaair
2 5
{% - c} (b*(a+b)"2/3.8-c)"5 Sadece yuvarlak parantez kuliani
c ab a”(b/c)
3 -an(1/3)
—a
1
(—a) 3 YOK! Us ondalik bir sayi ise, taban pozitif olmakémpleks sayi da yok!)
(_a)3 (-a)"3 Us tam sayi ise taban negatif olabilir

/aﬂ aij0.5 Indisli dezisken yoktur!.

ISLEM SIRASI KURALI

Once us alma, sonra ¢carpma ve bdlmeler ve daha sonra da toplama ¢ikarmaigpilir. Carpma ve bolme (veya toplama ve
cikarma) gibi esdeger islemlerde hesap soldan g dogru sira ileyapilir.
Parantezli ifadeler (varsa), yukaridaki kurala uygun olarak ve en ictek parantezli ifadeden bglanarak, ilk énce hesaplanir.
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Tabloda verilen 6rnekler islem sirasinin ne denli 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir. her birinin 6zenle incelenmesi ve kavranmasi
gerekir. Kararsizlik halinde yukaridaki iglem sirasi kuralinin
yeniden okunmasi ve program yazarak sonucun incelenmesi
gerekir.

islem sirasini 6nemsemeyen programcinin programi hemen hicbir
zaman dogru calismayacak, isin kotist programini binlerce defa
gOzden gecirse dahi, hatayi hicbir zaman géremeyecektir.

Tablodaki ilk t¢ ifadenin program kodu ve ciktilari 6rnek olarak
asagida verilmigtir. Sonuclari hesap makinesi ile kontrol ediniz.

M Project] - Forml [Code) - O] x|
Form j ICIit:k j
'Option Explicit e

Priwvate 3ub Form Click()

a = 2
h =3
o = 4
d =25 oo

Print a * b / o ¥ d
Print a * b / (o * d)
Printa*bfcfdl
End Sub

=10l x|

VB ifade Matematik aciklama
kargiligi
ab
a*b/c*d —d ab degil !
c cd L
a*b/(c*d) a_b
cd
a*b/c/d a—b
cd
a-b/c+2 aPio a-b degil
(o c+2
(a-b)/c+2 azb ., a-b degil !
Cc c+
a-b
a-b)/(c+2 —
(a-b)/(c+2) c+2
alb/ a
© b_a D egill
¢ bc c
a’b’c (ab)c — obc ab° dq;”
a’\(bc) ab°
a*c/b"3 ac 293 Gegil |
2 (7)° deg
(a*c/b)"3 &2
b
-a’blc a’ b _
-— —a°® degil!
C
A b
-a’\(b/c) —ac
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Standart Fonksiyonlar

Matematikte kagilasilan Sin x, Cos x, Log x Xgbi
fonksiyonlarin birggu VB de tanimhdir.

Visual Basic trigonometrik fonksiyonlarda radyan agi
birimini kullanir. Ornegin, trigonometrik dgeri
hesaplanacak a¢i derece cinsinderri$80 ile
carpilarak radyana cevrilmelidir.

Int(x) ornekleri: Fix(x) ornekleri:

y=Fix(2.9) den y=2
y=Fix(2.1) den y=2
y=Fix(-2.9) den y=-2
y=Fix(-2.1) den y=-2
y=Fix(2.0) den y=2
y=Fix(-2.0) den y=-2

y=Int(2.9) den y=2
y=Int(2.1) den y=2
y=Int(-2.9) den y=-3
y=Int(-2.1) den y=-3
y=Int(2.0) den y=2
y=Int(-2.0) den y=-2

Sgn(x) ornekleri: Rnd(x) ornekleri:

y=Sgn(2000) den y=1 y=Rnd(1) den y=0.70554715

y=Sgn(-2000) den y= -1 y=Rnd(0) den y= 0.01953(2

y=Rnd(-1) den y=0.22400
y=Rnd den y=0.7055475

y=Sgn(0) den y=0

Rasgele sayilay

Diger drnekler:

y = Ln‘ x> —x‘+e@

Ifadesinin VB kagili gi:
y=Log(Abs(x"3-x))+Exp(Sqr(5*x))

VB Matematik | Aciklama
fonksiyonu | anlami
y=Sin(x) y= Sin x X radyan
y= Cos(x) y= Cos X X radyan
y= Tan(x) y= Tan X X radyan
XZ£ £ 102
y= Atn(x) y= Arctan x W2 <y< T2
y= Log(x) y=Ln x Log x=Ln x
x>0
y= Sar(x X 20
y= Exp(x) J%¢ x<709.782712893
y= Abs(x) y=|X| Mutlak dger
y= Sgn(x) y= Sign x X ingareti
y= Fix(x) X in tam say! kismi
y= Int(x) x in (yuvarlanmy)

tam sayl kismi

y= Rnd(X)veya
y=Rnd

O<y<1 arasinda
rasgele bir say!
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Diger 6rnekler:

y =x Sina®++/x +3cos’ §

ifadesinin VB kagiligi, A= a ve B=f3 alinarak
a, B radyan biriminde ise:

y=x*Sin(A"3)+Sqgr(x+3)*Cos(B)"2
a, B derece biriminde ise:

Tt sayisinin kanligl P=4*Atn(1) olmak lGzere
y=x*Sin((A*P/180)"3)+Sqr(x+3)*Cos(B*P/180)"2

a=0% , a=4%, =90, a=13% olduguna gore, Tam="?

T sayisinin kanligi P=4*Atn(1) olmak lzere
y=Tan(0*P/180) den y=0

y=Tan(45*P/180) den y=1

y=Tan(90*P/180) den y=1.63317787283838E+16
y=Tan(135*P/180) den y=-1

VB hatali sonug veriyor !

y=Int(x+0.5)

ifadesi x ondalik sayisinsagl veya yukari yuvarlar:
y=Int(2.3+05) den y=2 {agl yuvarlama
y=Int(2.8+05) den y=3 (yukari yuvarlama)

y=Int(10"n*x+0.5)/10"k

ifadesi x ondalik sayisinin n. ondalik basgma
yuvarlar. x=2.387654 sayisi igin:
y=Int(1071*2.387658+0.5)/10"1 den y=2.4
y=Int(1072*2.387658+0.5)/10"2 den y=2.39
y=Int(1073*2.387658+0.5)/10"3 den y=2.388
y=Int(10"4*2.387658+0.5)/10"4 den y=2.3877
y=Int(1075*2.387658+0.5)/10"5 den y=2.38765

HATA vermeliydi. Cunkd,

y=a+Rnd*b

Tan 90> dur. Bilgisayardao yoktur.

Ifadesi a sayisi ile b sayisi arasinda rasgele bir safr:tiire
asy<b

y=-500+Rnd*1500 den -5Q8y <1500 olur. Cok fazla veri
gerektiren programlarin testaanasinda bu imkandan

yararlanilr.

y=Int(a+Rnd*(b-a)+0.5)

Ifadesi a sayisi ile b sayisi arasinda rasgele bir tansaiir: a
<y <b

y=Int(1+Rnd*49) den ¥y <49 olur(Loto sayilarr)

y= (0+Rnd*2) den y=0 veya 1 veya 2 olur (spor toto sayilari
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Turetilebilen fonksiyonlar:

Listesi verilen Standart fonksiyonlar teknik ve
matematikte kaulasilan Sinh x, Arcsin x, 10

tabanina gore Logaritma,... gibi fonksiyonlari
icermez.. Kagiligl olmayan bu tir fonksiyonl
matematik bgintilar ve kurallara gore standart
fonksiyonlar yardimiyla turetilirler.

Ornek:

Tanﬁ =1
7T=4Arctan()

VB karsiligl:
y=4*Atn(1)

X —X

: e —-e
=Sinhx =———
Y 2

VB karsiligl:

y=(Exp(x)-Exp(-x))/

Matematik VB kar silig

y=LogX y=Log(x)/Log(n)

y= 1=3.1415... y=4*Atn(1)

y=e=2.7182... y=Exp(1)

y=Sec X y=1/Cos(x)

y=Cosec X y=1/Sin(x)

y=Cotan X y=1/ Tan(x)

y=Sinh x y= (Exp(x) — Exp(-x)) / 2

y=Cosh x y=(Exp(x) + Exp(-x)) / 2

y=Tanh x y=2 * Exp(X) / (Exp(x) + Exp(-x)) — 1
y=Coth x y=2 * Exp(-x) / (Exp(X) - Exp(-x)) + 1
y=Sech x y=2 | (Exp(x) + Exp(-x))

y=Cosech y=2 | (Exp(x)— Exp(-x))

y=Arcsin x y=Atn(x / Sqr(-x * x + 1))

y=Arccos X y=Atn(-x / Sqr(-x * x + 1)) + 2 * Atn(1)
y=Arccot X y=Atn(x) + 2 * Atn(1)

y=Arcsec x y=Atn(x/Sqr(x*x-1))+(Sgn(x)—1)*(2*Atn(1))

y=Arccosec X

y=Atn(x/Sqr(x*x-1))+(Sgn(x)—1)*(2*Atn(1))

y=Arcsinh x y= Log(x + Sqgr(x * x + 1))
y=Arccosh x y=Log(x + Sqgr(x * x — 1))
y=Arctanh x y=Log((1 +x)/ (1 —x))/2
y=Arccoth x y=Log((X+1)/(X-1))/2
y=Arcsech x y=Log((Sqr(-x *x + 1) + 1)/ x)

y=Arccosech x

y=Log((Sgn(x) * Sar(x *x + 1) + 1) / X)
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Adim adim bir program 0Orge

Projenin tanimiBir isyerinde Ug tir mal satilmaktadir. Her malin fiyati ve katmgedeergi yuzdesi farkhidir. Miterinin aldg mal

veya mallarin fatura tutarini hesaplayan programi yaziniz.

Bilinenler: Her malin fiyati ve katma ger vergi yuzdesi:
1. Malin fiyati 80 Milyon TL, Katma dger vergi ytizdesi %8
2. Malin fiyati 240 Milyon TL, Katma dger vergi yuzdesi %15
3. Malin fiyati 743 Milyon TL, Katma dger vergi yuzdesi %18

Hesaplanacalkatma dger vergisi(KDV) dahil toplam fatura tutari.
Algoritma: Mallarin fiyatlar sirasiylaf f,, f;; KDV yuzdeleri sirasiyla k k,, ksolsun. Fatura tutarini f ile gosterelim

K K K
f=f +—-1)+f, [(1+—-2)+f, [(1+—
TRl P RAET Sy

ProgramO].FormunCIick olayina gerekli verileri kodlayaraRrint deyimi yardimiyla fatura tutarini yazdiralim. VB gaihilarak
form cift tiklanir, acilan pencerenin Usggaenceresindef@lick olayi secilir ve kod yazilir. Program gainlir, Form tiklanir, sonug

form Gzerinde goralir.

A Project] - Forml [Code]

VB tarafindanClick olayi
icin otomatik olarak
hazirlanan satir

{\‘\\\ IFunn -:J ICﬁck
End Sub

Frivate Jub Form Click()

- — el 31
Yazdigimiz kodlar |/'E 3 k2

(f1 = 50000000
£z = 240000000
£3 = 743000000

g
15

k3 18

VB tarafindanClick olayi
icin otomatik olarak
hazirlanan satir

L\\\ £=f£1 % (1 +kl/ 100) + £2 * (1 + k2 ¢/ 100) + £3 * (1 + k3 /
\Print £
End Sub

== |

—~

100}

. Form1 Eé O] x|

1239140000

Fatura tutari(sonug)
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Program c¢ok basit olmakla
birlikte cok da kotudr.
Cunkd malin fiyati ve KDV
yuzdesi dgistikce
programin satirlarinin da
desismesi gerekir.
Kullanici(satici) ise
programlama bilmez. Ayrica
bilse bile kullanim
zahmetlidir ve d@isiklik
yaparken hatalara neden
olabilir. Ayrica program
gorsel(Visual) dgildir.
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ProgramO2: Ozellikler

%, Project] - Microsoft Visual Basic [design] Form Uzerine dort addextBox, u¢ adeComboBoxve bir
adetCommandButton yerlestirelim. Bunun igin
kontroller(General) penceresindeki bu kontrolleri cift
tiklayalim. Her kontrolU sg-sola, yukari gag1 cekerek
Istedigimiz gorunumu sgayalim.

Eile Edit Wiew Project Format Debug Run Query Diag

J@'ﬁvﬁ|rﬁn|a¢gm|nm|
X

ff”fffffffffffffff5555555555555|F"|r:“bF°“m Bu kontrolleri neden kullandik? Textl, Text2 ve Text3

S | S A » , . _ !

SRR SRS RN (Npa)e'clcitegi”zml = pencerelerine 1., 2. Ve 3. Malin fiyatini yaz&aea Combol,
................................ — — = g « oL
ceidiiiii i arearance |1-3D :I B Combo2, Combo3 i 1., 2. ve 3. malin KDV yuzdeleri icin;
o Redan ke Command1 komut diinesiniHESAPLAkomutu igin ve
ok [porderstyie 2 - Sieable nihayet Text4 penceresini fatura tutarini gortintilemek igin
RS FEE R REE R R DRSS MRS Form1
coocdiiii s IdipContrals (True hd( B kullanacgiz.

LTI ntion
Returnsisets the text displayed .. . - . .
in an cbisct's ttls bar or below |TEKH penceresini tiklayarak secelim. OzelliKleropertiey
penceresindéext satirini bularak 1. Malin fiyatini 80000000
TextBox ComboBox CommandButton olarak yazalim. Textl penceresinin igeartik 8000000(
Kontroller yerlstirilip olacaktir.
duzenlendikten sonra
tasarim formunun Ayni yolu izleyerek Text2, Text3 pencerelerine 2. Ve 3. Malin
\ goruntimi fiyatlarini 240000000 ve 743000000 olarak yazalim.
&5 Properties _ X & Properties _ X & Properties .
|Te:|-|:l:l TextBox ;l |Te:|-|:l:2 TextBox ;l |Te:|-|:l:3 TextBox ;l
Alphabetic |Categurized I Alphabetic |Categurized I Alphabetic |Categurized I
Mallarin fiyatlari RightToleft  False -] RightToleft  False -] RightToleft  False -]
irildikten sonra ScrollBars 0 - Mone ScrollBars 0 - Mone ScrollBars 0 - Mone
Ll g T TabInde:x ] TabInde:x 1 TabInde:x z
- — formun gorunumu TahStop True TahStop True TabStop True
Tag Tag Tag
0000a0o| Z40000000)| 743000000
r ToolTipText r ToolTipText r
Text Text Text
Returns/seks the bext contained Returns/seks the bext cn:[,\&!'ained Returns/seks the bext contained
_/ffn the contral, in the contral. in the contral.
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Calisma sirasinda formun gorinumu

Mﬂ
IBEIEIEIEIEIEIEI m

II:.:.n-.lz..:.z - I CommandT |

240000000
F43000000 Im
Textd

[caombot =] penceresini tiklayarak secelim. Ozelliklerden

msatmm bulup =l tiklayalim.s&g1 dogru

églllah pen_cereye @trl Enter 15Ctrl Enter 18 Ctrl Entertuslayalim

(Ctrl Enterbir alt satira ge¢ anlamindaphiiBu deserler KDV yuzdesi

secenekleridir. Ayni yolu izleyerek Combo2 ve Cad®liin List

penceresine ayni KDV yizdelerini yazalim.

=10l x|

20000000

240000000

43000000 Im
Textd

=10l x|

20000000

240000000

743000000

IE vI
15 - Command] |

-

Textd

s

=10 x| =10/ %] =10] ]
|Eumhul CombioBox | IEumhuz ComboBox = |Eumhu3 ComboBox =
Alphabetic ICategnrized I Alphabetic |Categnrized I Alphabetic |Categu:urizeu:| I
HelpConkextIl 0 - HelpConkextIl 0 x| HelpCankextID 0 -]
Index e Index
InteqralHeight True InkeqralHeight True IntegralHeight True
sty _ [

2280
{List)

List 18]
Returnsfsets th
contained in a I

{List)
2280

List
Returns/sets EH
contained in a

Program bu haliyle calurilirsa5 tusu ile) sol Ustteki gortntl elde

{List)
2280

List
Returns/sets EH
contained in a

edilir. Hentz hicbir kod yazmagimiz icin bir ke de yaramaz. Peki,
Hesaplari yapacak kodu nereye ve nasil yaza@alESAPLA
komutunu nasil veregez?
Mallarin fiyatlari ilgili pencerelerde gorilmektedBu dezerler

Textl.Tex; Text2. Textve Text3.Textdzelliklerinde saklidir. KDV
ylzdeleri de Combo larifiext 6zelliginde saklidir. Ancak birden ¢ok

KDV yulzdesi secerig oldugundan gortntilenmezler. Combo lai ~|

tiklayarak istediimiz KDV ylzdesini seceriz.

Visual Basic 6, Anmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999
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Command1 dgmesi tiklanincdHESAPLAkomutu olarak algilanmasini ve gerekli hesaplarin yapilarak sonucun (fsttama Text4
penceresinde goruntilenmesini istiyoruz. Bunun igin gerekli olan programrkodCommandl kontrolini@lick olayina
yazmaliyiz.

1.Programdan hatirlanagagibi, mallarin fiyatlari {, f,, f;ile; KDV yuzdeleri k, k,, k; ile; hesaplanacak olan fatura tutari da f ile
gOsterilmiti. Bu nedenle:

Textl.text, Text2.text, Text3.text in icgmi f,, f,, f; e
Combol.text, Combo2.text, Combo3.text in igemik,, K, k; e

Kk Kk k
aktarmamiz vef =f, [(1+—X) +f, (1+—2)+f, [1+—
= 1oc) - 1oc) H 1oc)

ile fatura tutarini hesaplamamiz gerekir. Hesaplanagdrde, gorintilemek icin, Text4.Text e aktarmaliyiz.

Bu adimlari iceren program kodunu Commandl kontroliilick olayina yazalim.

A Project] - Forml [Code] ;lglil

Commandi j ICIit:k j

'Option Explicit

Private Zub Commandl Click()

AT £1 = Textl.Text ..
3 _ Textl.Text icerEi f1 e aktariliyor
Yazdgimiz kodlar fz = TextZ.Text cerg y
£f3 = Texti.Text : :
\/ Kkl = Cu:uml:u:ul.Text4 Combol.Text icepi k1 e aktariliyor
N | k2 = Comboz.Text
Fatura tutari f k3 = Cowbo3.Text

f=f1 % (1 4+ k1l / 100) + £2 * (1 + k2 / 100) + £3 * (1 + k3 / 100)
| _Textd.Text = £
End Sub \\J . N
q | f degeri, goruintilenmek tzere,
Text4.Text e aktariliyor

hesaplaniyor —

a
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Galismakta olan program Programimiz artik ¢calmaya hazirdir=5 tusu ile calstiralim. Sol

_ (A x| Ui;[teki gb[)UngUyU elde Iedlfrizl. Commar;iEESAPLA) dugmesiI
tiklaninca bu d@meninClick olayina yazdiimiz program satirlari
HESAP.LA islenir.
Ilacunnunnn Im digmesi

— Tiklayalim. Oda ne! Text4 penceresinde hesaplanapefrihe
bekliyorduk. Kagimiza sol ortadakl pencere ¢iktl. Nicin? &realim.

240000000 [orboz x]  CommandiJ
S— Hata penceresinde|; | gahiesini tiklayalim. Kanmiza
743000000 —— i

[Combo3 =] hatanin nerede thugunu gosteren sol alttaki pencere cikar(hata

A\ ¥

Textd Hata mesaji renkli satirda olgmus). Kodlamay dgru yapmstik. Peki bu satirda
penceresi yanlis olan ne? Anlamak icin fareyi f1, k1,...glgkenlerinin Gzerine

Microsoft Visual Basic L surukleyerek kisa stre bekletelim. Fare f1 tizerinde iken

k3 = Cowbod.Text

Run-tirne error 13
o f=f]:1* (1 + k1 / 100) + £2 * (1 + k2 / 100) + £3 * (1 + k3 / 100)

Type mismatch = £
Debug (hata ayiklama) End Sub
digmesi k1 tizerinde iken

k3 = Cowmhboi.Text

| = f1 * (1 + KL/ 100) + £2 * {1 + k2 / 100) + £3 * (1 + k3 / 100)
Textd, Text|kl = "Combol"

Conkinue | End |
o

End Sub
Programi goruntdlenir. Bunlar, bu satiglenirken bu dgiskenlerin o andaki
sonlandir Debug (hata ayiklama) penceresi icerigini gosterir. Diger desiskenleri de benzer yollaggenebiliriz.
dugmesi

W Ornesin f igin

M Project] - Form1 [Code) -|E||£| k3 = Combo3.Text
ICommancH j Iclick j = f1 % (1 + k1 / 100) + £2 * (1 + k2 / 100) + £3 #* (1 + k3 / 100)
'Option Explicit f=Empty}d. Text = £
el End Sub
Pri Sub C dl Clicki) e ae .. .
1L Tewen e Empty (bg) goriintilenir.
D ot Hatanin nedenini anladik. k1, k2 ve k3ig&enlerinin icergi sayisal
N2 - contos Tent degil, alfa sayisaldir. Progranglemi yiriitememektedir. Bu nedenle f
o Ea:fioﬁ‘b?i.zeﬁ / 100) + £2 % (1 + k2 / 100) + £3 * (1 + k3 / 100) de hesaplanamasmur, IQI bostur.
Textd. Text = 2 k1, k2 ve k3 dgiskenlerini Combo lardan segcmgaiz icin bu hata
pel -
== | /7 X v olusmustur.
/ \

Hatanin olgtugu satir
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=10l x|

Iﬁ CommandT |

0000000 m
240000000

F43000000 =
Textd

=10l x|

0000000 m
240000000 = =
42000000 16 =
1229140000

Calismakta olan prograniRun penceresinde&nd tiklayarak
sonlandiralimF5 tusu ile programi yeniden catiralim. Combo
lardan KDV yuzdelerini secelim. Sol Ustteki goérintUsalaktir.

Artik hesap icin tum deerler bellidir. Command1 gimesini
tiklayalim. Sol alttaki goriintiyu elde ederiz. Hesaplangerieyani
satin alinan mallarin KDV dahil fatura tutarini, Text4 penceresinde
gormekteyiz.

Verileri duruma gore dgstirebiliriz. Ornesin, bir misteri ikinci
maldan satin almazsagini sifir gireriz. KDV yuzdesi dasirse,
listede olmayan dgri Combo penceresine yazariz.

IIk minik gorsel programimizi tamamladik. Ancak gene de yeterince
profesyonel dgl. Bunun bir cok nedeni var. Birkac tane sayalim:

*Bu kutucuklarin anlamlari nedir?
*Kullanici nasil anlayacak

*Programi nasil sonlandiracak?
*Programin bir adi yok mu?
Commandl dgmesi neden Tirkce de?

Bu sorularin ¢gunun cevabini biliyoruz, ¢iinkd biz yazdik. Ya
kullanacak olanlar?

Bu sorunlari gidermek ve belki de timuylesgérerek ¢cok daha iyi

bir program yazmanin sayisiz yolu vardir. Bu, her programcinin kendi
hayal dinyasinda farkh geili.

Ancak bilinmelidir ki en iyi programin daima daha da iyisi vardir. O
halde bir yerde yetinmesini bilmeliyiz. Aksi halde ayni program
Uzerinde yillarca cajfir, bir baka konuda yazamayiz. Bu arada, kimse
programdan yararlanamadan, teknologigie, hersey sil yeni batan
baslar.
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Program03:

& Properties - Forml -0l x|

|Furml Farm -~ IEummandl CormandButkon =
Alphabetic |Categu:urizeu:| | Alphabetic |Categu:urized |

Eorderstyle 2 - Sizable ||l |packcalor [] aH3000000Fs: N

KDY li Fatura butan Hesabn —1 iZancel False —

ClipControls True ;I HESAPLA, LI

Caption
Returns/sets the text displaved in an object's title
bar or below an object's icon.

Caption
Returns/sets the text displaved in an object's itle

bar or below an object's icon.

wi. KDY li Fatura tutan Hezah

SEEEEEEEY e
S 1240000000 Im

J Form
(tasarim modunda)
71

- Fatura tutan Textd

w. KDY li Fatura tutan Heza

e =] K |

Form
(calisma modunda)

Mallar— k.O0 piizdesi
0000000 m
240000000 15 =
(743000000

Fatura tutan | 1233140000

TL (KDY D ahil]

Visual Basic 6, Anmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999

Onceki programi biraz daha iyjlerelim. Mallari ve KDV
yuzdelerini belirgin kilacak Label (etiket), programi durduracak
CommandButton, ... ekleyelim. Programa bir ad verelim.
Commandl i Turkcekirelim.

Programa bir ad verelinFormu tiklayalim. Ozelliklerden
Caption satirini bulup programa bir ad yazalim: KDV li Fatura
tutari Hesabi. Bu ad formun Ust tarafinda gérinecektir.

Commandl dgmesini Turkcelgtirelim: Bu digmegi tiklayalim
Ozelliklerden Caption satirini bulup amacina yonelik olarak
HESAPLA yazalim. Bu ad diime Uzerinde goriinecektir.

Mallar ve KDV yuzdeleri igin Label (etiket) yedgrelim:
Generalpenceresindehabel kontroliini cift tiklayarak ilk Label
i yerlestirip mallara ait kutucuklarin Ustiine hizalayalim. Bu
Label in Caption ina Mallar yazalim.

General penceresinc Label kontroliind cift tiklayarak ikinc
Label i yerlatirip KDV ylUzdelerine ait kutucuklarin dstiine
hizalayalim. Bu Label in Caption ina KDV yizdesi yazisini
yazalim.

iki label daha yerlgirip biriniText4 tin soluna hizalayarak
Caption Ina fatura tutari yazalim.gerini Text4 tGn s@gna
yerlestirip Caption a TL (KDV Dahil) yazalim.

Programi durduracak @dine ekleyelim:Forma bir adet
CommandButton digmesi yerlstirip hizalayarak biyukIgina
ayarlayalim. Caption a CIK yazalim. BughieninClick
olayina End satirini yazalim. Bugliie tiklandgindaClick olayi

islenensin, cagan program sonlansin istiyoruz.
Programin iyilgtirilmi s sonsekli ve calgtiriimis hali solda
gorulmektedir. CIK dgmesi tiklandginda sonlanacaktir.
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Odevler:
1 .Asagidaki baluklari doldurunuz.

256 kB = .o Byte
256 MB = ... KByte =......oovvvereniinnnn. Byte
80GB = ... MB =, KBYte =.....ovvveriiiinnennn. Byte

2 Asagidaki VB sabitlerinin bazilari hatalidir, bulunuz, agiklayiniz
13,32 -0.00097 276.824.746 340 000 000 E-4 30E -1237 “Evet” 5;

3.Asagidaki VB desiskenlerin bazilari hatalidir, bulunuz, aciklayiniz
K2z7 Print alfa Adres$ ?soru ,t Isim jl6

4 Asagidaki matematik ifadelerin VB kahgini yaziniz.

s=a"" s:tX2n a :—2,395—210 szﬁ a’-b’ s=kk,-4a-26
s=L (n-y)" s:(1+t){1+a[b+c2]—(i—1)3} g=arbtc

8 & (2b+ ciab
5 Asagidaki VB ifadelerin matematik katigini yaziniz.
s=A*((b+e)*d-b s=1/(1ly+1/z) s=(w*s+r)*E*1.0E7 S=(A*A+b"x)"2
s=X"(-p/q) s=1/(m/n-1/n/n s=c*c*h/E"5/z"\(h/2)-1 s=p1*L"0.5/e/d"3
s=(((a"0.5)*b)"0.5*c)"0.5  S=An"0.5-1 s=T1/T2/T3*P k*(1-P)"m

6. Program03u kendiniz yaziniz. Form Uzerine programcinin adini ve program versiybmitakleyiniz. Fare Textl
(2. mahn fiyati) Gzerinde iken acilacak bir pencerede 1.malih frgaisi gorantilensinrtool TipText 6zellgini kullanin).
Program F5 ile ¢cajtirildiginda Text4 (Fatura tutari) penceresinde 0; Combol, Combo2 ve Combo3 pencer8|ethide
18 6n dgerleri goriunsuriilgili kontrollerin Text 6zellgini kullanin)

Yazdginiz programi ¢agtiriniz ve 1.malin fiyatina kazara bir harf ekleyerek HESARI&mMesini tiklayiniz. Ne oldu?
Nicin? Ne yapilabilir?

Visual Basic 6, Anmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999
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Degisken tipi tanimlama

VB6 da dgiskenlerin tiplerinin tanimlanmasi zorunlugldir, programcinin istg@ne birakilmstir. Degisken tip tanimlanmasi
yapilmadgi taktirde tim dgiskenler otomatik olarak/ariant tipinde olur. Tip tanimlamadan program yazilmasi bir cok sorun
yaratir: Program yagacalsir, gereksiz cok bellek harcanir,gigkene atama yapiimadagiem yapma(carpma, bélme,...)
hatasina diuilebilir. Bu nedenle VB6 da tim gigkenlerin tipleri programci tarafindan tanimlanmaldir.

Degisken tipi tanimlamay1 zorunlu kilmak icin iki ggik yol vardir.

. M Project]1 - Form1 [Code] - |I:I|i|

1.Programci formur@-ene_ral declgr_atlc_)ns (genel _ ‘General) =] [mectarations) B
tanimlamalar) kismin@ption Explicit (istege bal kesin) _ —

- . Option Explicit~_ j
satirini kendisi ekler: \I

Private Sub Form Load Deg|$ken tlpl programci

Bu yontemle eklene@ption Explicit sadece bulundiu End S tarafindan sadece bu formda
form icin gecerlidir, déer formlarda gecersizdir. Programci zorunlu olarak tanimlanacak
her forma eklemek zorundadir. anlaminda

‘7 Project] - Microsoft Yisual Basic [design]

2.ProgramciTools/Optionspenceresind®equire Variable

. A File Edit Yew Project Format Debug Run Query Di_agra’n}lonls gdd-Ins Window  Help
Declarationssegengini isaretler:

[B-5-Bled e S 1 a | MEFBERASR
H Ei Options -
Bu yontemleOption Explicit satiri VB6 tarafindan her yeni ” L) 22 ) pt _ _ _ X
forma Otomatik eklenir. Ancak, daha (-jnce kOd ya@”ml oreral Editor IEdltur Format I Generall Docklngl Enwronmentl .ﬁ.dvancedl

formlara eklemez. Bu nedenle yeni bir projeyeldr&ken ’* X B A [ Code Sattings
Hicbir kod yazmadaiRequire Variable Declarations e ' N o £ £
secengi isaretlenmeliFile/New Projectile yeni bir proje ;ﬁum s Member:"aramN: E

baslatiimalidir. W Auto Quick Info
v Auto Data Tips. Deglsken tlpl prOgr&mCl

tarafindan tim Formlarda
zorunlu olarak tanimlanacak
anlaminda

V¥ auto Indent

—Window Settings
¥ Drag-and-Drop Text Editin

lyi programciOption Explicit secengini ¥ Default ta Ful Hodhle v
da|ma saretler' I Procedure Separator

Tamarn I Ipkal Yardim |

Visual Basic 6, Anmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999 24



Option Explicit satiri eklenmy programda artik hicbir gesken tanimlanmadan kullanilamaz. Aksi halde program hata mesaji
ile sona erer. D@skenlerin tanimlanmasinda ggk yollar vardir. En ¢cok kullanilarDim (Dimention=boyut) deyimidir:

Dim degisken adi as tipi

L» Degiskenin tipi, 6rngin: Integer

— Bir degisken adi, 6rngin: x

Bir degiskene tipi ile bgdasmayan dger atanamaznteger tipindeki bir dgiskene -32768 den 32767 arasinda bir tam sayi
atanabilir. Tipi sayisaliteger, Double,...) olan dgiskenlere 0, string dgskenlere “” 6n dgeri VB6 tarafindan otomatik olarak

atanir.
Arnekler: . isareti kullanilarak
' deyimler ayni satira
) yazilabilir
Dim x as Long Veya
Dim y as Double
Dim c as Double Dim x as Long:Dimy as Double

Dim dugmeas String  Dim c as Double:Dimdugmeas String
Dim t Dim t

Veya

Dim x as Long,y as Double
Dim c as Double, Dimdugmeas String
Dim t

x degiskeni Long tipinde tanimlanngtir, 4 Byte kullanilacaktir, iceki -2 147 483 648 ile 2 147 483 647 arasinda bir tam say

olabilir.

y deziskeni Double tipinde tanimlannstir, 8 Byte kullanilacaktir, icegi + 1.79769313486232E308 ilet 4.94065645841247E-

324 arasinda ondalik sayi olabilir.

dugme dgiskeni String tipinde tanimlanngtir, her karakter icin 1 Byte kullanilacaktir, igarérnesin, “Osmangazi Universitesi”

olabilir.

t degiskeni tanimlanmy fakat bir tip belirtiimemgtir. Tipi otomatik olarakvariant olacaktir, icergi her tip veri

(sayisal veyatring) olabilir.

Visual Basic 6, Anmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999 25



Degiskenler programin neresinde tanimlanir?

1 .Degiskenler formunGeneral declarations boliimiinde tanimlanabilir. Bu boliimde tanimlanagigdenler formun tim alt
programlarinda gecerli olur. Ancakgdr formlarda gecersiz olur.

naca@

™ Project] - Form1 [Code]

al

I(General} j I{I]et:laratiuns}

/;j>0ptiun Explicit

Dim & A=z Integer
Dim b Ls Double, o is Doukle
Dim ducme As Strind

Frivate Jub Comnandl Click()
a = 2: hbh = 3.5

o =a+hb

dugme = "Comrmandl-=
Print dugmwme, "a=": a,
End Suhb

Degiskenler zorunlu tanimi

Mo=t: o

Frivate Zubh Commandz Clicki)
o =a+hb

dugme = "Commmahndz-="
Frint dudme, "a="; a,
End Suhb

. Forml

Commandl-> a
a

Ml=rr, b;

1\

/

Mo=r. o

A

Bu desiskenler tim izleyen alt programlarda
gecerlidir. a=0, b=0, c=0, dugme="" 6n
degerine sahiptir(VB6 otomatik atiyor).

A Comand1 tiklanggnda dgiskenlere
/_ buradaki yeni dgerler atanacak
— 1

fl=r: I,

/

Degerleri daha 6nce atangmlesiskenler
bu alt programda kullanilacak

Program caftirihp 6nce Commandl
tiklandiginda dgiskenler yeni dgerleri aldi

Sonra Command? tiklanginda dgiskenler
. Command1l de algh degerleri kullandi

Command2-»

CommandT I

Program calitirihp 6nce Command2 tiklanginda
degiskenler VB6 6n dgerlerini kullandi

im. Forml

Command2-» a=10 b=10 o=
Commandl-> a= 2 b=35 c=505
Command2-> a= 2 b=35 c=505

Program cadtirildi, 6nce Command1 tiklar

Sonra Commandl tiklanginda
desiskenler yeni dgerler aldi

—

Program caltirildi, 6hce Command2 tiklandi

Sonra Command? tiklanginda dgiskenler
Command1l de algh dezerleri kullandi

Visual Basic 6, Ahmet TOPCU, Eskigsehir Osmangazi Universitesi, 1999
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2. Degiskenler bir alt programda tanimlanabilir. Bustiéenler sadece tanimlagdialt programda gecerli olur.

™ Project] - Forml [Co

=101 x|

Degiskenler zorunlu ‘

I Command2

j ICIick

tanimlanacak

Option Explicit

Private Sub Commandl Click()
Dim & As Integer

Dim b As Double, o ALs Double
Dim dugme Ais String

gl

A\

Once Commandi,
sonra Command?2
tiklandi

Bu alt programda tanimlanan
degiskenler ve icerikleri sadece
bu alt programda gecerlidir

/

Command2 tiklaninca hata
olusuyor, deiskenlerin
tanimsiz oldgu bildiriliyor

a=432: bh = 3.5
c=a+hb
dugme = "Commandl-»r Bu alt programda kullanilan
Print dugme, "a=":; a, "b="; kb, "c="; c/ desiskenler tanimsizdir,
End Sub g . .
= icerikleri yoktur. Bu satirlar
Private Sub Command2 Click() R islenirken hata olgacaktir
c=a+hb
ducree = "Conmandz-—>" > 1
Print dugmwe, "a=": a, "hb=": b, "c="; o
End Sub
—= — ~
==+ | b
iai Forml =10 x|
Command]-> a= 2 c=55
Cormrandl M Project] - Form1 [Code)
Command2 | ICIick
I:Dmmarzdz Option Explicitc
Ly
EI Private Sub Commandl Clicki)
Dim a As Integer
EDmpHE ST D:?.m I A= Double, lc A= Double
::E Dim dugme As 3tring
Y ariable not defined & =2: b =3.5
c=a+b
ductoe = "Cotrnandl->"
Tamim | ' ardirn | Print dugme, "a="; a, "hb="; b, "c=":
_— / End Sub

Tamam tiklaninca hatanin gtugu
alt program gosteriliyor

belirginlestirilmis.

——

Buradaki dgiskenler tanimsiz! Rastlanilan ilk tanimsiZigi&en

x| Priwvate Sub Commandz Click()
| = E + b

ductoe = "Cotnandz ->"
Frint ducgme, "a="; a, "b="; kb, "oc="
End Sub

35%'4||
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3. Degiskenler henGeneral declarations bslimiinde hem de alt programlarda tanimlanai@kmeral declarations boliimiinde
tanimlananlar tim alt programlarda gecerli olurken, alt progrdai@nimlananlar sadece taniml@nailt program icinde gecerli

olurlar.

ave dugmedegiskenleri
Forml e ait tim alt
programlarda taniml olacak.
her yerde kullanilabilir, yeni
deger atanabilir

S—
sadece bu alt programda gecerli J/

Buradakib ve c degiskenleri

Buradakib ve c degiskenleri

M Project] - Form1 [Code]

=10 x|

ICummandE

j ICIit:k

Option Explicit

| Dim a iz Integer
J\ Dim duge As String

=

a=32: h = 2.5

Private Sub Commandl Clicki)
—7 Din b A= Douhle, o Lz Douhle

o =a*h

dugmwe = "Cormandl->'

Print dugme, "a=": a, "Th=";
End 3ub

Buradakia ve dugme
desiskenlerinin icerikleri, yeni
bir deger atanmadikca, her alt
programda gecerlb ve cnin

icerigi sadece burada gecerli
rrc=rr: c I

o =a *%h

Private Zub Commandz Clickl)
—7  Dim b Az Double, o Az Double

sadece bu alt programda gegerlﬂ/ & =3t b =3.5

Buradakia ve dugme
degiskenlerinin icerikleri, yeni
bir dezer atanmadikga, her alt
programda gecerlb ve cnin
icerigi sadece burada gecerli

ducgrne = "CommandZ -
Print dudge, "a=": a, "hk=";
End Sub
== 4 I I
. Form1
Commandl-x a= 2 b=25 c=5
Command2-> a= 3 b=35 c=105
Commandl-» a= 2 b=25 c=h
Command2-» a= 3 b=35 c=105

=10l x|

Command |
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Public degiskenler:
Bir degiskenin projedeki tim formlarda gecerli olmasi isten@s@ deyimi yerinePublic (herkese agik) deyimi kullaniliPublic

deyimi ile tanimlanan dgsken, hangi formda tanimlanirsa tanimlansin, projedeki tim formlarddigdge Public deyimi daima
formunGeneral declarations bolimine yazilir.

Public desisken adi as tipi

M Froject] - Foiml [Code)

Command?2

j |Clit:k [:E

[

Option Explicit

FPulbhlic = A=

Integer

— Degiskenin tipi, 6rngin: Integer
— Bir degisken adi, drngin: x

~10| x

Bu desiskenler tim
formlarda gecerli

M Project] - Form2 [Code]

IFunn

j ILnad

olacak. Adlari ayni,

ancak igerikleri farkli \l\ Option Explicit
}%— olacak T SNFPublic a Az Integer bilgi As String

Public hilgi A=z 3tring

FPriwvste SubAEEEE,EEEﬂlL——

Load Formz—

bilgl = "Forml->"
a =1

End Zub

Bilgilerine ergebilmek i¢cin Form2
. yukleniyor, ancak gorintilenmez ~la - 2

Private 3Zub Form Load()
[bilgi = "Formz->"

Friwate 3ub
Print Forml
Print Formz
End Suhb

Form1 ve Form2 del ==
desiskenlere dger ataniyor

Formnl - 1
Commandl_Click () | Form1 bilgileri Form1 e yazdiriliyor Famz:> z j [

Joilgir Forml.s—

bilgi; Fnrmz.at! Form2 bilgileri Form1 e yazdiriliyor

EE“

Farm1-» 1
Faormz-» 2
Farm-» 1
Farmz-= 2

Priwate 2ub
Forme . Shorr
Prinrc Formil
Frint Form:
Formz.Frint
Formz .Printc
End Zub

Commands Click()

Jhilgis Fnrml./
Jilgil; Forme. = 1 bilaileri E 1 icind = 2 diril
Forml.hilgi, Forml. orm lgleri Formd 1ginden FormZ ye yaz III’I 1yor

Formz.bilgi, Form:z.
vl Form2 bilgileri Form1 icinden Form2 ye yazdiriliyo

Form1 bilgileri Form1 e yazdiriliyor

Form2 bilgileri Form1 e yazdiriliyor

=10l x|

Command] |
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Static degiskenler:

Alt programlardaDim deyimi ile tanimlanan dgskenler alt program sona egthide bellekten atilirlar, iceriklerine bir dahasgdemez. Bir
desiskenin icerginin, form bellekte kaldi sirece, sakl tutulmasi istenirsezgien Dim yerine Static (kalici) deyimi ile tanimlanir.
Ornezin: bir alt program kag kez kullanildi? Bir ghire kac kez tiklandi?

Asagida soldaki progral®ommandlve Command2digmelerinin ka¢ kez tiklangini belirlemektedir. Sayici dgskeni Static deyimi ile
tanimlandgindan onceki dger unutulmaz ve her tiklamada sayici bir artirlhirg&ki programirtCommand2 Click olayinda bu dgsken

Dim deyimi ile tanimlandii icin, sayici dgiskeni her tiklamada 0 (sifir) 6n glerini aldgindan,Command2 digmesinin kacg kez
tiklandgi belirlenemez.

M Project] - Form1 [Code) _|EI|E| M Project] - Form1 [Code] _|EI|£|
Command2 | ICIick =] |Command2 =] ICIick |
Option Explicit j Option Explicit =
Private Suk CDmandl_Clic% Statik d%lsken \ Private Sub Commandl Click()
Ztatic sayici As Integer [~ 5S3tatic sayici As Integer
Fayici = sayici + 1 Fayici = sayici + 1
Print "Commwandl " & sayici & ". kez tiklandl '™ Print "Commandl " &£ sayici & . kez tikland:l '™
End Sub End Zub
Priwvate Subh Commandsd Clicki() . . Private Sub Compandsd Click() Static olmavan
. - = Statik desisken . ot - _ y
Static savicl As Integer Dim savici ks Intege -
- - - T - desisken
zayici = sayici + 1 b sayici = sayici + 1 b
Print "CommandZ " & savici & ". kez tiklandl '™ Print "CommwandZ " £ savici &€ ™. kez tiklandl '™
End Sub End Zub
w w
== 4| | v 2 ==l A
i, Forml =10 x| i, Form1 -10| x|

Commandl 1. kez hiklandi | Commandl 1. kez hiklandi |
Commandl 2. kez bikland | Command] | Commandl 2. kez bikland | Command] |
Commandl 3. kez hiklandi | Commandl 3. kez hiklandi |

Command2 1. kez bikland | ;

; Command2 1. kez tikland |
Command2 2. kez hiklandi | \ d CommandZ2 1. kez hiklandi |
P

Program caftirilarak Hep ayni icerik yaziliyor
Command1 3 kez,
Command?2 2 kez tikland
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Degiskenler lizerine Ozet:

Iyi programlar yazmak isteyen programcgigkenleri cok iyi kavramalidir: Nerede? nigin? hangi tip? Bu konu kavranngalarogram
yazabilirsiniz. Ancak programiniz, binlerce kod satiri iceriyoiigayindeki hakimiyetinizi kisa sirede kaybedeceksiniz, glivensiacak
(bazen dgru, bazen yand), gereksiz bellek harcayacaksiniz, zamanla neyin nguhduartik sizde anlayamayacaksiniz. Bu nedenle,

degiskenlerin tanimi gagida 6zetlenecektir.

P Project] - Form1 [Code] - |EI|£|
Command1 | |C|i.:k |
Option Explicit T

Dim & As Double

Dim b As Integer, adi As S3tring
Publice il As Integer

Public jl1 As Long, tl As Single

7/

Private ZJub Comnandl Cliclk()
Dim & Az Double

\

I~

Diwm b A=z Integer, adi Az S3tring
Static k As Integer, t A=z Double

i

Fem =lt programin diger =satirlari

Az

Rem (Remark=aclklama, not) veya saretini izleyen

-

b

Bu deziskenler form1 in
icerisinde her yerde gecerli,
diger formlarda gecersiz

Bu desiskenler form2 nin L
icerisinde her yerde gecerl
diger formlarda gecersiz

/

Bu desiskenler projedeki tim
formlarda gecerli

—

\

Bu deziskenler sadece bu
alt programda gecerli, €
program sonlang@inda
bellekten atilacaklar

VY

satirdaki her karakter programin gaiasini etkilemeyen,
programcinin kendine veya programi inceleyenlereelii
aciklamalardir. Programda olmasa da olur. Ancakjano

okunurken gorsel anjdirli g1 artirdgindan yararhdir, sikga

kullanilir.

M Project] - Form2 [Code] =10/ x|
[Form =] [cick |
Option Explicit =

J/Eim & As Double

r@im b Az Integer, adi As 3tring
J’FTublic iz ks Integer

/"‘| Public j2 As Long, t2 As Single

Private 3uh Form Clicki)

J,D_:i.m a A= Double

\Ii:i.m b Az Integer, adi As 3tring
tatic k As Integer, t Az Double

/ Fem zalt prograwmin difger satirlari ||
1

Bu desiskenler sadece bu alt
programda gecerli. Form
bellekte oldgu surece
icerikleri sakli kalir.

*Option Explicit deyimi mutlaka kullaniimali!

*Degiskenlerin tipi 6ngoriilen iceriklerinin tipi ve argina uygun olmali! Orngn: 0-255 arasindaki tam sayilar i@yte, -32768 ile

32767 arasindaki sayilar icinteger, alfa sayisal icerikler icitring.

*General declarationsbolimde dgisken tanimindan elden gefghice kaginiimali!
*Degiskenler elden geldince alt programlarda tanimlanmali!

Static degiskenler zorunlu olmadik¢a kullaniilmamali!
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Kontrollerin 6zelliklerine eri sim:

Her formun ve kontrollin ¢cok sayida ozglivardir. FormurCaption, Font ve Height 6zellikleri
ornek olarak verilebilir. Bazi 6zellikler tek gierli iken bazilari da cok gerlidir. Ornegimizde

Caption ve Height tek degerli 6zelliklerdir. AncakFont 6zelligi cok dezerlidir, diger bir deysle
Font 6zelliginin de alt 6zellikleri vardir. Bun&ont degistirmek istedgimizde acilan pencereden

hemen anlayabiliriz. Fontun tipi, yazi bicimi, boyutu alt 6zelliklef@imogram tasarim modunda

iken bu 6zellikleri ilgili pencereden seceriz.

Peki program ¢cagma modunda iken, bu 6zelliklere nasikehilir, icerikleri bgka deiskenlere nasil

aktarilabilir veya dgistirilebilir?

Genel olarak, bir formun 6zedine yeni bir dger atamak gagidaki gibidir:

7

Form adi.6zellik.alt 6zellik=yeni deser

Caption 0Ozelligi(tek deserli)

Ornek:

Font 6zelligi(cok dezerli)

Form1l.caption="Deneme programi”
Form1.height=500
Form1l.font.name=Arial”
Form1.font.italic=True

Forml.font.size=16

Font 6zelliginin alt 6zellikleri

Satirlart Form1 in bgugini, yukseklgini ve font 6zelliklerini program
calisirken (sanki tasarim aninda 6zellikler penceresinden yapgiiti)
degistirir.

Bir kontroliin 6zellgine yeni bir dger atamak ggidaki gibidir:
Form adi.kontrol adi.6zellik.alt 6zellik=yeni deser

Ornek:
Form1l.Commandl.Enabled=False

Ozelligi erisilmek istenen form veya kontrol kodlamanin yaziidorm ile ayni ise
form adi yazilmayabilir.

'az1 biph

“'az1 tipi bigemi:

& Properties - Forml =100 x|
IFnrml Farm ;l
Alphabetic |Categnrized I
(Mame) Faorrml -
Appearance 1-30
AutoRedram False
BackColor [] aHs000000Fz:
BordersStyle 2 - Sizable
_apkion Forml
ClipControls True
ontrolBox True
ravitode 13 - Copw Pen
DirawiSkyle 0 - Solid
Drawiiidth 1
Enabled True _—
B =Hooo00000z
1 - Transparent
M5 Sans Serif
True
ForeColor B =Hzo00000128
HasDiZ True
i 3000

Avrial

[italik

Anal Black
B Avial Marrow
T Avial Uricods M5
H Book Antiqua

B Bookman Old Style ;I

I Ahadi MT Condensed L e |Normal

Kaln
K.alin [tk

— Efektler
[ st Gzl
™ & Gizil

~Omek

AaBbGdSs

azr

IT'u'rk;e
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Ornek:

Sagdaki program iki formu olan bir
projeye aittir. Her ikisinin Gzerinde
Command1 kontrolleri vardir. Bu
kontrollerin 6zellikleri tasarim modunda
secilmitir.

Form1 icine yazilan kod satirlari ile Form
Uzerindeki Commandl
kontrolinin(Tamam) 6zellikleri Form2
Uzerine, Form2 Uzerindeki Commandl
kontrolinuin 6zellikleri de Form1 tzering
yazdiriimgtir.

Kod satirlarini ve ciktilari inceleyerek
kavramaya cajiniz!

1

Odev

F Project] - Forml [Code] =10l =l
Command1 = ICIick =
Option Explicit =
Priwvate Sub Commandl Click()
Formz.Cls
Formz.Print "Asadidaki bilgiler Forml.Commandl in dzellikleridir:™
Formz .Print Commandl.Caption
Formz .Print Commandl.Height
Forwz .Print Cotmandl.Widch
Forwz .Print Commandl.Name
Forw:z .Print Commandl.Font.Nate
Forw:z .Print Commandl.Font.3ize
Formwz .Print Commandl.Font.Italic
Forml.Cls
Print "hgagidaki bilgiler FormZ.Commandl in Szellikleridir:®
Print FormZ.Commandl.Caption
Print Form:zZ.Commandl.Height
Print Forme.Commandl.Width
Print Forms.Comrmandl.Name
Print Forme.Commandl.Font.Names
Print Forme.Commandl.Font.3ize
Print Formé.Commandl.Font.Italic
End Sub
- Private Sub Form Loadi)
Form: .3how
End Sub
Private Sub Commandz Click(]
Unload Formil
End Sub
Friwvate Sub Form UnloadiCancel As Integer)
Unload Forma s
End Sub -|
i, Forml : [l N & Form2 -|1O] x|
Azadidaki bilgier Form2 Command in czellikleridir: Azagidaki bilgiler Form1.Command] in ozelliklendir:
Caommand] Tamam
E15 75
1815 g5,
I:EII'I'II'I'IEI’TEH I:Dmmand'l
Anial i
e S gans Sei Command{
True Falze
33
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Matris degiskenler(indisli degisken, Dizi):

Simdiye kadar gorulen ggskenlere basit dagsken adi verilir. Basit d@skenler tek bir dger icerirler. Uygulamada ksfasilan cgu
problemin sadece basitggkenler ile kodlanmasi hem zahmetli hem de karknae ¢cok uzun programlarin glmasina neden olur. Bir
kisinin kimlik bilgilerini distndn. Kkinin adi, dgum tarihi, dgum yeri, ana adi, baba adl, ... gibi ¢ok sayida bilgi icin ayr1 agit ba
desisken kullaniimasi durumunda her bigikicin onlarca dgisken tanimlamak gerekecektir.

Bir amaca yonelik liste veya tablolar da ¢ok satirli cok kolonlulbildir. Listenin her bir elemani igin bir gigken tanimlamak uygun
olmayacaktir. Aagidaki Gzrenci notlari listesini ele alalim.

Adi 1.Arasinav| 2.Arasina Final Sayisal noL Harf nolu
Yavuz AK 48 20 14 24 FF
Mine KARA 92 76 40 62 BB
Cem ARAS 88 100 94 94 AA

Bu tablo isimler, sayilar gibi farkli veri tipleri icermekted8u tabloyu gagidaki gibi dizenleyelim:

Yavuz AK 48 | 20| 14| 24 FF
Mine KARA 92 76 40 62 BB
Cem ARAS 88 100 94 94 AA

Olusan bu g tabloya birer ad verelim:
Yavuz AK 48 20 14 24 FE
A= | Mine KARA B= |92 76 40 62 c= | BB
Cem ARAS 88 100 94 94 AA

34
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A, B ve C ye matematikte matris adi verilir. A ve C matrisdesatirli bir kolonlu, B matrisi 3 satirli 4 kolonludur. A ve C alfa
sayisalftring), B matrisi tam sayigteger) bilgiler icermektedir.

Bu matrislerin iceriklerini depolamak igin A, B ve C gibi sadece (gslen adi yeterlidir. Ancak her matrisin birden ¢ok elemani
oldugundan dgiskenin kag satiri ve kag¢ kolonu olglitnun da belirtiimesi gerekir.

VB6 da bu tanimlam®im deyimi ile gagidaki gibi yapilir:

Dim A(3,1) as string, B(3,4) as Integer, C(3,1) as string

Veya, satir veya kolon sayisi bir ise verilmesi zorunlu olfadan:

Dim A(3) as string, B(3,4) as Integer, C(3) as string

Bdylece A dgiskeninin String tipinde 3, B dgiskenininInteger tipinde 12 ve C déskeninin deString tipinde 3 elemani
olacal programa bildirilmg olur. A ve C bir B iki boyutlu matrislerdir. Benzgekilde t¢ boyutlu matrisler de tanimlanabilir.

Ancak, ¢ boyutlu matrislere uygulamada nadiren rastlanir.

Bu matrislerin elemanlari; goudan atanaraknputBox, Textbox, Listbox veya benzer s&a bir yolla okunarak veya bazilari
(6rnezin sayisal not ile Harf notu) hesaplanarak depol&kirci 6grencinin bilgileri igir

A(2)="Mine KARA” : B(2,1)=92 : B(2,2)=76 : B(2,3)=40
B(2,4)=0.25*B(2,1)+0.25*B(2,2)+0.50*B(2,3) ‘ Ara sinagidiklari %25, final %50

C(2)="BB”
yazilabilir.

Matris degisken genel olaraksagidaki gibi tanimlanir:

Dim degisken adi(satir sayisi, kolon sayiasitipi

AT

Ornezin: A Ornesin: 3 Ornegin: 4 Ornesin: Integer
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Dinamik matris:

Bazi 6zel durumlarda matrisin boyutu program hazirlanirken bilinmezarkoilaninda belli olur. Bu durum@am veyaPublic
deyimi ile dinamik matris tanimi yapilir. Bir matris, safterkolon sayisi verilmeden, parantez i¢§ baakilarak tanimlanirsa
dinamik matris olur. Boyutu programin gerek duyulan her yerinde cok Igggideebilir.

Genelsekli: ——— Boyut tanimlanmadi

Dim degisken adi( }aStipi

v

Arnesin: A Ornezin: Integer

Dinamik matris, kullaniimadan 6ncBedim (yeniden boyutlandir) deyimi ile yeniden boyutlandirilir.

Genelsekli:

Redim degisken adi(satir sayist, kolon sayii)

| o~

Yeniden boyutlandirilan Matrisin yeni || Matrisin yeni
matrisin adi, orng@n A satir sayisi kolon sayisi

Dim a( ) as double ‘a dinamik matristir. Boyutu gerek duygltala Redim ile tanimlanacak
Redim a(2,4) *a matrisinin boyutu 2 satir 4 kolon olarak yeniden tanimlandi

Redim a(10)  ‘a matrisi bir boyutlu 10 elemanli olarak yeniden tamamla

Redim a(7,3) ‘a matrisinin boyutu 7 satir 3 kolon olarak yeniden tanimlandi
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Redim Preserve deyimi:

Dinamik deziskenlerin icergi her Redim kullanildiginda silinir. Nadiren de olsa, i¢gridaha 6énce tanimlangnmatrisin boyutu
desistirilmek, ancak icegii kaybolmasin istenir. Bunu glayabilmek icinRedim deyiminePreserve(dncekileri koru) kelimesi

eklenir.

Genelsekli:

Redim Pl‘eservedegis\ken adi(satir sayisi, kolon sayisi)

/ \ o~

a nin boyutu her
yerde degistirilebilir,

Onceki Yeniden boyutlandirilan| Onceki Matrisin yeni b nin degistirilemez.
icerigi koru matrisin adi, orngn A matrisin satir || kolon sayisi
sayisl
™ Project] - Form1 (Code) =10l =l
ICummanl:H = ICIick / |
COption Explicit il

Preservekelimesinin kullaniimasi durumunda , satir sayisi ay
kalmak kaydiyla, matrisin dnceki boyutu buyitip kicultileb
Ancak, matris bir boyutlu ise gene bir, iki boyutlu ise iki boyu
kalmalidir. Bir boyutlu iki boyutluya veya iki boyutlu bir
boyutluya dongttridlemez. Matrisin kigultilmesi durumunda
bazi elemanlarin 6nceki icerikleri kaybolacaktir.

Redim Preservedeyimi dikkatli kullaniimali, VB6
help(yardim) okunarak kisitlamalar aplmalidir.

Dim af) &3 Integer ' dinamik matris
Dim b3, 5) 'dinawik olmavan matrisf
Dim i As Integer, j As Integer

Frivate Sub Commandl Click()
Dim n As Integer, m A3 Integer 'sSatlr, kolon sayisi

Felim a(3, 4]
alz, 4) = 24: Prm' a boyutlandirildi

FPrint

I.1=3 W= 5 a boyutlandirildi, i
Relim Preserve a(n, m) icerigl kaybOImaZ
Print a(z, 4)

Felim Preserve a[n, 2] 4 a boyuﬂandll’”dl, baZI
elemanlar kaybolacak

Frint a2, 4)
1
End Sub \ Bu eleman artik

-

== «]_| tanimsizHATA! v[ 2
Redim Preserve a(3,7) Redim Preserve a(3,3)
11 12 13 14 15 11 12 13 14 15 0 0 11 12 13
A= 21 22 33 44 55 A= 21 22 33 44 25 0 0 A: 21 22 33
31 32 33 34 35 31 32 33 34 35 0 0 31 32 33
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Kisa Girs/Cikis Fonksiyonlari

Ekranda acilan bir pencerede bir mesaj gorintileyereldidrngyari mesaji) kullanicinin reaksiyonunu almak veya kullanicidanvas
almak(orngin: sifre) icin gorsel programlard&isgBox (Mesaj kutusu) vénputBox (veri kutusu) fonksiyonlari sik¢a kullanilirlar.

MsgBox Fonksiyonu:

Tiklanan d@me=MsgBox(me§aj,dugrrI\eIer+SegiIi d[g**me+simpe, belik)

<>/ Goruntulenecek pencereninsbgi(String)
5 Goruntulenecek simgenin bilgisi(Integer)
a Secili olmasi istenen gine bilgisi(Integer)
Goruntulenecek diimelerin bilgileri(Integer)
Goruntulenecek mesaj (String)
-

Secili digme

(cevresi kesik cizgil

Iklanan digme deiskeni(Integer

Baslik

Simge ,L

Dugmeler % Evet |

Acllan pencereyenesajile verilen yaziyi, pencerenin ustibaglik ile verilen yaziyi yazar. Ayricdligmelerile
belirtilmis digmeleri vesimgeile belirtiimis simgeyi géruntiler. Simge kullanicinin dikkatini gekmek igin kullanili
Kullanici mesaji okuduktan sonra karar vereregnaglerden birini tiklarT1klanan digmedegiskeninin icergi kontrol
edilerek kullanicinin hangi ginegi tikladigi 6grenilir ve buna gore program akyonlendirilir.

Italik yazili buyukltkleri kullanip kullanmamak programcinin gate baslidir, verilmesi zorunlu dgldir. Italik olmayan
ifadeler verilmesi zorunlu olan en az bilgidiigmelerbilgisi verilmezse sadect T . | gorantdlenir.
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diugmeler

Gorinmesi istenen digme

Verilmesi gereken
dugmeler

bilgisi

vbOKonly

vbYesNo

vbOkCancel

vbYesNoCancel

vbAbortRetrylgnore

vbRetryCancel

simge

Gorinmesi

istenen simge bilgisi

Verilmesi gerekensimge

vbCritical

vbQuestion

vbExlamation

(B0l )

vbInformation

Tiklanan digme

Tiklanan
Kullanicinin diis
tikladi g “é’me. .
diizme .degl.§v|$enlnln
icerigi
T amarm | vbOk
vbYes
Har | vbNo
Iptal | vbCancel
vbAbort
“feniden Dene | vbRetry
ST | vblgnore
secili digme

Secili olmasi
istenen digme

Verilmesi gereken
secili digmebilgisi

1. digme vbDefaultButtonl
2. Digme vbDefaultButton2
3. Dlgme vbDefaultButton3
4. Digme vbDefaultButton4
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Ornek: Form/Program Kapamak

Form Uzerine yerlgirilen Command1digmesininCaption i CIK tir. Bu digme tiklandginda birMsgBox penceresinde kullanicinin
uyarilmasi isteniyoiMsgBox penceresinin Ba gl UYARI, Mesaj Cikayim mi? olsun. Evet Hayirghieleri ile sorugareti gorintilensin ve
yanlislikla cikilmasini énlemek icin hayir ginesi secili olsun. Kullanici evet ginesini tiklarsa program sonlandirilsin hayigmaisini

tiklarsa program c¢aimaya devam etsin.

Tasarim formunun gorinimdi ve program kogagmla verilmitir. Kodlar Commandl (CIK) digmesininClick olayina yazilmgtir. Program
calistirihp CIK digmesi tiklandgindaMsgBox penceresi gorintilenecektir. Kullanici Evegutigsini tiklarsa program sonlandirilacak aksi

haldeMsgBox penceresi kapanarak program gakya devam edecektir.

=10l x|

M Project] - Form1 [Code]

Tasarim formu

2 CIK duigmesini
i bkla

j ICIick

ICnmmam:M

Option Explicit

gl

Private Jub Comnandl Click()

' Programil sSonhlandirma istedi

' kullanici HsgBox idzerindeki

'"EVET dilfmesini tiklarsa prograrn Sonlanacak

Dim cewvap Lz Integer,

mesaj Az 3tring

Dim ducpoeler As Integer,

baslik A= String

MsgBox fonksiyonunun
CIK dugmesininClick
olayina kodlanngiolmasi
iyi bir yol degildir.

Gunkd kullanici program
formun sol Ust veya §a
Ust kesinder
kapadgindaMsgBox

- wesalj = "gilkavim ma?" .
MsgBox fonksiyonu dugme ler = vhYesNo + wvhlefaultButtonz + wvhJuestion pgﬁper§3| )
cagriliyor baslik = "UTARI" goruntilenmeyecektir!

3|
Program buradan kapatilirsa
MsgBox penceresgoruntulenmez

F“7::Eii\cevap = MzgBox (mesal, dudgmweler, baslik)

Evet digmesi tiklandiysa _—1f cevap = vh¥es Then Unload Forml

formu bellekten at ’/ End Sub
= % 4| I

Program buradaki menuden kapatilirs
MsgBox penceresgoruntilenmez & faestiBa

Taz

Boput
— Simge Durumuna KugLilt
O Ekrani K.apla

Calisma formu

TiklandgindaMsgBox
penceresi goruntulenir

/

Alt+F4

X Kapat

Son satirdakif Then deyiminin yapisi igin bir
sonraki Kontrol deyimleri bolimine bakiniz!

40
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Ornek: Form/Program Kapamak(iyile stirilmi s)

Form nereden kapatilirsa kapatiiMsgbox penceresinin gortntilenmesini istiyoruz. Bunglagabilmek icinMsgBox le ilgili kodlarin
FormunUnload olayina yazilmasi gerekir.

P/ Project] - Form1 [Code]

IFurm j Il.lnlnad

istegi unload olayini tetikler.

Private Sulbh Commandl Clicki)

Programi kapa (bellekten at)l\\ Tnload Forml

End Sub

Procedure

Form nereden

Private Sub Form Unload(Cancel A= Integer)

' Cancel=-1 ize Unload iglewini iptal eder
' Programl sonlandirma istedi
' kullanici MsgBox iizerindeki

. 1 175 1 1
IngBoxfonkayonu F?ET dilfpresini tiklarsa pFDgram S?Hlanacak
srilivor Dim cewvap As Integer, mesaj As String
cagrily Dim dugmeler A=z Integer, baslik As String

wesal = "Cikavim mi?'"

Evet digmesi tiklandiys&ancel=0
(kapa istgi uygulansin ), aksi halde
Cancel=-1(kapa istgi uygulanmasin)

\tevap = M=gBox (wmesaj, dugweler, haslik)
If cevap = vwbh¥es Then Cahcel = 0 Else Cahncel

( End Sub

‘ :§§ baslik = "UYLRI"
/

= ek Boput

=[= «| |

' Cancel=0 ize Tnload izlemini gergeklestirir

dugmeler = vh¥esNo + vhlefaultButtonZ + vbhQusstion

kapatilirsa kapatilsin

Unload olay tetiklenir.

-1 —_—

=10l x|

Tag
Bowut
= Simge Dururuna Kiigil
O Ekrar K.apla
X Kapat Alt+F4
‘ _ @ Cikawrn o ?
Son satlrd_akif Then _Else_dety?_mirjin yapisi igin Evet
bir sonraki Kontrol deyimleri bélimune bakiniz!
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InputBox Fonksiyonu:

C(lavap=lnputBox(m,esaj,bagllk, on c‘igrer, x\g
\‘ InputBox penceresinin ekranda konumlar@gcekta(linteger)

Goruntulenecek onger(String)
Goruntulenecek gk
Goruntulenecek mesaj (String)

Donen cevap dgskeni(String)

} ifrenizi gininiz
Mesaj F
Cancel |
On deser ve cevappenceresi

\r‘x“

InputBox penceresi ekranin koordinatlari x, y olan noktasinda agilir. Pena&@gayjile verilen yaziyi, pencerenin ustiine
baslik ile verilen yaziyi yazailOn deger ve cevappenceresind®n degerin igerigi géruntilenir. Kullanici mesaji okuduktan

ve cevapbilgisini girdikten sonra démelerden birini tiklar.

tiklanirsa veya Enter glanirsa :Cevappenceresindeki bilgCevapdegiskenine aktarilir.
Cancel | tiklanirsa veya Esc glanirsaCevap="" olarak déner (bpString).

Cevapdegziskeninin icergi kontrol edilerek program ajuyonlendirilir.

Italik yazili buyuklikleri kullanip kullanmamak programcinin gate balidir, verilmesi zorunlu daldir.
Italik olmayan ifadeler kullanimi zorunlu olan en az bilgidir.
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Ornek: Basit bir sifre sorgulamasi

Program yuklenirken ve form goérintilenmeden 6nce kullangtingssi sorulsun istiyoruz. Bunun icimputBox penceresini kullanalim.
Kullanici d@ru sifreyi girerekInputBox tzerindekiOk digmesini tikladginda form acilsin, kullanici programi kullanabilsin. Yaxiire
girmesi durumunda program yutklenmesjifremiz Deveolsun. Gerekli kodlari formuhoad olayina yazagaz.

Tasarim formu

M Projectl - Form1 [Code] M ;IEIEI

IFnrm j ILnad = j

Option Explicit -
("')ngbrijlersifre Private Sub Form Load(] )
T— | Dim sifre Ais String, cevap As String ) InputBox fonksiyonu
T Tsifre = "Deve" _ | = cagriliyor
cevap = InputBox ("Sifrevyi giriniz™, "3JIFRE"™, M*#*#x#xM)
If cevap <> Sifre Then
InputBox MsgBox ("Jifre wyanlas!, Program kapatilacak ') J MsgBoxfonksiyonu
. End 'Programi baska mesaj verneksizin kapat|—m— Y
penceresi End It 7 | — gagrilyor
End Sub
-
A M 4
Sifrew qinniz Sifrew qinniz oK Sifrew giriniz 0K
o) o |
Cancel Cancel Cancel
Iﬁ Imeve IDeve

Sifre yanhz, Program kapatlacal: |
Form aciimaz %

A

A

Form
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Kontrol Deyimleri

Program kodlari normal olarak sira ile satir satenirler. C@u kez mantiksal bir ifadenin g veya yank olmasina bgi olarak
programin bazi kod parcalaringheinmesi bazilarinin dalenmemesi istenir. Bu amaca yonelik, kullanimi benzer ancak yaiautaln
If ... Then .... Else ...ve Select Caséontrol deyimleri vardir.

| Tek satirhif Then deyimi
If gthent? %

\‘ Deyim veya deyimler
Mantiksal ifade

Eger a mantiksal ifadesirue (dogru) ise b ile verilen deyim veya deyimlgtenir, False(yanlis) ise slenmez

Ornek:  If x<0 then x:Abs(x):t:x"O.% Eger x negatif ise 0 zaman x in mutlakgege x
desiskenine aktarilir. x in kare kokina t ye aktariliy.

% Tek satirhif Then Else deyimi

\‘ Deyim veya deyimler
Deyim veya deyimler

Mantiksal ifade

If athen Ip Elseq

]

Eger a mantiksal ifadesirue ise b ile verilen deyim veya deyimleteanir, Falseisec ile verilen deyim veya deyimleglenir

Eger x negatif ise o0 zamarhen kelimesini izleyen deyimler,
aksi haldeElsekelimesini izleyen deyimsienir.

Ornek: If x<0 then x=Abs(x):t=x"0.5 Else t:x"G%

Eger Cevap=vbYes ise Cancel=0 aksi halde Cancel= -1 olu

If cevap = vbYes Then Cancel = 0 Else Cancel= -T
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2 Cok satirhif Then deyimi
If athen

‘deyimler| Eger aTrue ise bu deyimleri
‘ isle, Falseise sleme

Eger a mantiksal ifadesirue iself satiri ileEnd If satiri arasindaki tim deyimlefenir, Falseise slenmez.

Ornek: If x<0 then Eger x sifirdan kuguk
x=Abs(x) ise bu satirlarsienir
t=x0.5 aksi haldeglenmez
End If

Cok satirhif Then Elsedeyimi

——————
If athen

‘deyimle}/z Eger aTrue ise bu deyimlerisle

Else Eger aFalseise bu deyimlerigle

End If

Ornek: If x<0 then . .
Xx=Abs(X) Egetr) X sn‘tlr(I:lanI ku.(;uk
(=x0.5 ise bu satirlarsienir
E_Iss Eger x sifirdan kuguk
t=x"0. degilse bu satirglenir
End If

End If kelimelerinin ayrik yazildiina dikkat ediniz !

Visual Basic 6, Ahmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999



L

Blok If Then deyimi

If athen

‘deyimler}<

Elseif b Then
‘deyimler}>
, —

‘deyimler}L

Eger aTrue ise

bu deyimleri §le

J Eger aFalseise
veb True ise bu
— deyimleri kle

|/ Eger aFalseise
veb Falseise bu
deyimleri gle

Elseif kelimesinin bitsik yazildigina dikkat ediniz
End If kelimelerinin ayrik yazildiina dikkat ediniz !

Bu yapinin kullanimi programin

anlailmasini zorlat

kaciniimalidir. Bu yapi yerin8elect Case

irir. Kullanimindan

deyimi kullaniimahdir!
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Ornek:

If cevap="Evet” then
mesaj="Cevap deskeni=Evet oldgundan bu satirlargliedim”
MsgBox(mesaj)
Elseif cevap="Hayir” then
mesaj="Cevap deskeni=Hayir oldgundan bu satirlargliedim”
MsgBox(mesaj)

Else
mesaj="Cevap deskeni ne Evet nede Hayir olgundan bu satirlarsledim
MsgBox(mesaj)

End If

Asagidaki program parcasi yukaridaki ile aygiyiapar:

If cevap="Evet” then
mesaj="Cevap deskeni=Evet oldgundan bu satirlargedim”
MsgBox(mesaj)
End if

if cevap="Hayir” then
mesaj="Cevap d8skeni=Hayir oldgundan bu satirlargedim”
MsgBox(mesaj)
end If

If cevap<>"Evet” and cevap<>"Hayir” then
mesaj="Cevap deskeni ne Evet nede Hayir olgundan bu satirlarsledim”
MsgBox(mesaj)
End If
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Select Casaleyimi

/L

Select Casea
Caseal

deylmler

Caseaz

}/
-
-

End Select

a ifadesi al ifadesini
saliyorsa bu deyimlerisie

a ifadesi a2 ifadesini
saliyorsa bu deyimlerisie

a ifadesi a3 ifadesini
sgliyorsa bu deyimlerisie

a ifadesi yukaridaki al, a2,
a3,.. ifadelerinden hig birin

~ salamiyorsa bu satirlarsle

Case Elsearcasi kullaniimayabilir. Guvenli programlama

acisindan, daima kullaniimasi onerilir.

aritmetik ifade
String ifade

a: herhangi bir aritmetik veyatring ifade

al, a2, a3, ...sagidaki yapida olabilir:

aritmetik ifade1TO aritmetik ifade2
IS aritmetik operator aritmetik ifade

aritmetik ifadel< aritmetik ifade2 olmali !

Ornek:

1)Herhangi bir sayininsagidaki durumu belirlenmek istens

Negatif mi?
Sifir mi?
Pozitif mi?

Buna ait kod parcasi:

Select Case sayi
Case Is <0 ‘negatif mi?
Print sayi; “negatif”
Casels =0 ‘sifir mi? Veya
Print sayi; “sifir”
Case Is >0 ‘pozitif mi?
Print sayi; “pozitif”

End Select
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Select Case sayi

Case Is <0 ‘negatif mi?
Print sayi; “negatif”
Casels =0 ‘sifir mi?
Print sayi; “sifir”

Case Else ‘pozitif olmali !
Print sayi; “pozitif”

End Select
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2)Bir dersten alinan sayisal notun harf notuKesnnin
asagidaki gibi olmasi isteniyor.

Sayisal na90 ise harf notu AA

™ Project] - Forml [Code]

=10/ x|

Commandi

j ICIick

Sayisal not 85-89 arasinda ise harf notu BA
Sayisal not 75-84 arasinda ise harf notu BB
Sayisal not 65-74 arasinda ise harf notu CB

Option Explicit

e

Private Jub Commandl Clickf()

Sayisal not 50-64 arasinda ise harf notu

[ 2
Sayisal not 45-49 arasinda ise harf notu WET SEISEL T

kontrol et

Dim sayisalnot As 3J3ingle, harfnotu As 3tring
DIim Cevap As Byte ' Msgbox fonksiyonu igin gerekli
~If Mot IsMumeric(Textl.Text) Then

Sayisal not 37-44 arasinda ise harf notu
Sayisal nog36 arasinda ise harf notu FF 7

Veri sayisal dgilse hata mesajl
ver ve alt programdan ¢ik

Samzal not

e

Harf niotu

e

L——Cewvap = MsgBox ("2ay1l vemelisiniz
| _+—TFExit Sub

End If

sayisalnot = Textl.Text

Zelect Case sayisalnot

Case Is < O
"Sayisal not hatali '"
100
"AAH

harfnotu =
Case 90 To

&3 Sayisalnot<0 is
"BA"

harfnotu =
Case 85 To
harfnotu =
o4
rI'BBH
74

' vhExclamation,

FFHATA" :I

Case 75 To
"CB"

Form Uzerine 2.abel, 2 TextBox ve 2
CommandButton kontroll yerlgtirilmi stir. Kodlama
Command1 (Harf notu belirle) tikla olayina yazilgtir.

harfnotu =

Case A5 To

harfnotu =

Case 50 To 64

harfnotu = "CC"

Case 45 To 49

harfnotu = "CD"

Case 37 To 44
rI'DDH
36
"FFH

> % 0 < Sayisalnok 100 ise

harfnotu =

Case Is <=

harfnotu =

Case Else

harfnotu =
End Zelect
TextZ.Text =
End Zub

Sayisalnot>100 isq

J

"Sayisal not hatali '"

harfrnotu

S|
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3) Verilen isimlerden Tirkce ye 6zgii harfler ileslaganlar ve dier harfler ile bglayanlar ayri pencerelerde gériintiilensin
isteniyor.

Form Uzerine ikiabel, bir Textbox, iki Listbox ve iki Commandbutton yerlestirilmi stir. Textl isim girilmesi igin,Listl Turkce
harfle bglayanlarin gorintilenmesi igin \est2 de dier harfler ile bglayanlarin géruntilenmesi icin kullanilacaktir.
Textl penceresine girilen isim Belirlegmmand?) tiklandginda ilgili pencereye aktarilacaktir.

Odev
Textl.texticerigi buyuk
harflere cevriliyor ve buyuk P8 Project] - Form1 [Code) =101 %]
degiskenine aktariliyor |command2 =| |ciiek =
.bUyUk d@i_skeni_nin ilk harf N Private Sub Commandl Click() g
ilkharf degiskenine aktarilyor ~| Dim buyuk ks String, ilkharf As String

'\ Nouyuk = UCase [Textl.Text)

~ilkharf = Left (buyuk, 1)

.. . . Zelect Case ilkharf

Turkce harflerle bdayanlar belirleniyor ve 1 | ~___ nor To mon, wEw, min, mgm, mge i
Textl.texticerigi Listl penceresinin T Listl.iddItem Textl.Text

icerigine ekleniyor el Case Else —

Li=ts.Addltem Textl.Text
— | End Select

Diger harfler ile bglayanlarListl End Sub .
penceresinin icegine ekleniyor == «I | v
_lol x|

sk Belifle:

Tiirkce harfle Diger harflerle

baglayanlar baglayanlar

cadla ayten

gLk hazan

CIK
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4) Asagidaki programin textl penceresine cebinizdeki paranin miktariniajamam dgmesini tiklayin Eglenceli
bu 6rnegin amacilf ~ Then Else deyimi veMsgBoXx fonksiyonunun dgisik kullanimini vurgulamaktir. Dikkatle inceleyiniz

Odev

M Project] - Form1 [Code]

=] fou [ * isareti ve sonrasi ) <
(satir sonuna kadar) —

>
Para Imasa da olur! 5 _ ;
Click Asagidaki satirlari gleme!

"girilen parflBlirear Alt programdan cik!

Dim cewvap i3 Integer, dugmeler Ls Integer 'Msgbox da kullanilacak defigkenler

Dim mesaj As String, baslik As String 'Msghox da kullanilacak dediskenle
If Mot (IsNumeric(Textl.Text)) Then MsgBox ("Bir sayl wvermelisiniz ') : -
miktar = Textl.Text

ICummam:H

Option Explicit

Friwvate 3ub Cormmnand
Dim miktar A4s

If miktar < 0 Then MsgBox ("Eksi!, Yani borglu musunuz?"): Exit Zub

If miktar = 0 Then MsgBox ("Wah wah. Meteliksiz?"): Exit 2ub

If miktar < SO00000# Then MsgBox ("Ivi, glinil belki idare eder !™): Exit Sub

If miktar >= S000000# And miktar <= 10000000# Then MsgBox ("Ivi, ginil idare eder !™): Exit Sub

If miktar »>= 10000000# And wiktar <= Z00000003 - =obo ok ivi, giihil kesin idare eder !'"™): Exit Sub

mesaj = "imwan kiwmse gbrmwesin, horg ister!™ "Banha oh mwilyon werebhilir misin?"™
dugmeler = vbY¥esNo + vkDefayltButtonZ + vhQuestion

haslik = "UYARI/ICORU™ .
cevap = Msghox|(esa]), ducweler, baslik) COk Satlr“ mesaJ!
If cewvap = vb¥gps Then M=gBo ("Safol '") Else M=agBox ("Seni gidi cimri'™) |

End 3Sub

» Soru kareti

Frivate Jub Cofmwandz Click(]
nlosd Forml
End Jub

A 4

ikinci digme secili

» Evet ve hayir dgmeleri

Private 3ub Form Unload(Cancel As Integer)
' programi sonlandirma istedi
kullanici MagBox deerindeki EVET dilfmesini tiklarsa program sonlanacak

If MsgBox ("Cikayim mi?", vh¥esNo + vhlefaultButtonZ + vhQuestion, "UYARI™) = vwhblNo Then Cancel = -1
End Zub =
=101 | =101 %] ] [=] .5
Faranizin miktan Paranizin miktan Tamarm Paranizin miktan Tamarn
[Tent K. E=3 0EE
CIE CIE CIE.
] B i UYARI/SORU
Bl e el gl b gl e et Aman kimse gormesin, borg ister! ]
B ana on milyon werebilir mizin?
Ewet |
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5) Bir 6nceki programirselect Casealeyimi ile yazilms sekli.

Odev

M Project] - Form1 [Code) Y [

x

Command1 j ICIick

COption Explicit

Private Sub Commandl Click()
Dim miktar As Currency 'girilen para miktar:
Dim cevap iz Integer, dugmeler As Integer 'Msghox da kullanilacak dedigkenler
Dim mesaj As 3tring, baslik As String 'Msghox da kullanilacak dediskenler
If Mot (IsMumeric | Textl.Text)) Then MsgBox ("Bir sayi wermelisiniz !'"™): Exit 2ub
miktar = Textl.Text
Select Case mwiktar
Cazse I= < 0O
MagBox "Eksi!, Tani borglu musunuz?™: Exit Zub
Cazse O
M=sgBox "Vah wvah. Meteliksiz?"™: Exit Sub
Case Is < S5000000#

MagBox "Ivi, ginil belki idare eder '": Exit Sub
Case 5000000# To 10000000#
MsgBox "Ivi, gilnil idare eder '": Exit Sub
Case 10000000# To Z0000000#
MagBox "ok ivi, guni kesin idare eder !™: Exit Sub
Case Else
mwesaj = "hman kimse gdrmesin, borg ister!"™ + Chr(10) + Chr{13) + "Bana on mwilyon wverebilir misin?"
dugmeler = vb¥esNo + vbDefaultButtonZ + vhQuestion
haslik = "UYARI/IORU"
cewvap = MsgBox(mesa]j, dugmeler, baslik)
If cevap = vh¥es Then MsgBox "3adol !'"™ Else MsgBox "Seni gidi cdimci!™
End 3Zelect
End Sub

Private Sub CommandZ Click()
Unload Forml
End Sub

LI—I Paranizin_riktan

=lolx|

|>||*—

S0EE

UYARI/SORU : £I|

@ Aman kimse gomesin, barg isterl Project] =

Bana on milpon werebilir mizin?

Evet [ |
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Odev: basit bir oyun programi
Yanda gorulen form Gzerinde 9 adet
CommandButton d¢gmesi, iki Label ve bir TextBox

vardir. Lebell Gzerinde Hazine burada yazmaktadir.

Hazineyi bulama programi yazilacaktir.

Oyunun kuralr:

Program caftirildiginda Command diimeleri form
Uzerinde rasgele konumlanacaktir. Labell bu
digmelerden rasgele birinin altina saklanacaktir.
Oyuncu hazinenin hangi gine altinda oldgunu
tahmin ederek dimeyi tiklayacaktir. Hazine
tiklanan digme altinda dgilse oyuncu 100 puan
kaybedecek ve dine Uzerine YOK
yazilacaktir.Hazine diine altinda ise oyuncu 900
puan kazanacak ve commanddiesi sg§a kayarak
Hazine burada yazisi gbérinecektir. Ayrica
kullaniciyaAferin hazineyi bulduni mesaji
verilecektir. Oyuncu mesaj penceresinin tamam
digmesini tikladginda oyun yeniden kkyacak
ancak puani sifirlanmayacaktir.

Her tiklamada dgmelerin yeri dgisecektir. Hazine
bulundigunda alinan puan sifirlanmayacak oyuncu
devam ettikge puani artacak veya azalacaktir.

Alinan puan textl penceresinde gorulecektir.

Dugmeler rasgele konumlanggagin bazilari tst
uste diger. Kullanici formu tiklayarak yeni bir
yerlesim olusturacaktir. Bu durumda puan ve
digmelerin Ustindeki yazilar ggmeyecektir.

iw, Oyun: Hazineyi bul

. Oyun: Hazineyi bul

Command |
Command |

Command |
Command |

Command
Command

Command |
Command |
pLISH:

I-‘l 0o
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Dongt Deyimleri

Matematikte kagnlastigimiz

a:Zn:i2 , b:|11|i
i=1 i=

Ifadelerinden birincisi birden n ye kadar tam sayilarin kareleragtaini, ikincisi de 1 den n ye kadar tam sayilarin
carpimi, yani n! (n faktoriyel) anlamindadir. Birincisi; belli diranirdan(=1) belli bir Gst sinira kadar(=n) tam sayilarin
karelerinin turetiimesi ve toplamgléminin tekrarlanmasini gerektiriikincisi; belli bir alt sinirdan(=1) belli bir st sinira
kadar(=n) tam sayilarin turetilmesi ve ¢carpgiaminin tekrarlanmasini gerektirir.

Programlama dillerinde bu ve benzeri problemleri kodlayabilmek icin déngullanilir. Dongul, programin bir
parcasinin belli sayida tekrar tekrar galsidir. Hemen her programda az yada ¢ok kullanilgikl€ongl yapilari
vardir. VB6 da gagidaki donguler kullantlir:

For Next

Do While  Loop
Do Loop While
Do Until  Loop
Do Loop Until

While Wend

Bu donguler programin bir veya birden ¢cok satirinin, belkdoir sglanincaya kadar, tekragiéenmesini sglarlar.
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For Next dongusu:

For Nextdeyimi

/) aya b den c ye kadar

L adimlarla dgerler ver

For a=b To ¢ Stepd

déngu

bu satirlar tekrarsie

_____ J a nin her dgeri icin
S G

;

\ 4

Next a< a 'yl d kadar artir: a=a+d.

Eger ac iseFor ile Next
arasindaki satirlar tekragle

desisken

a nin alaga ilk deger(say! veya aritmetik ifad

a nin alaga son dger(sayi veya aritmetik ifade)
a nin adimi (say! veya aritmetik ifade).

oo

* d pozitif veya negatif olabilir. Pozitif ise a glgkeni
b den c ye d adimlarla artarak, negatif ise azalarak
degerler alir.

* a nin her dgeri igin For Next satirlari arasindaki
satirlar tekrarglenir.

* a>c oldgunda dongu sona erer.

« d=1 iseStep dkismi yazilmayabilir. Bu durumda
adim otomatik olarak hep 1 alinir.

* b, c ve d nin dgerlerinin dongi icinde dgsmemesi
gerekir(bunlara atama yapilmamali!).

Goto veyaon Gotogibi deyimler ile dongu icine
atlanmamali!

Ornekler:

X, ifadesinden a dgrini
a= E i
=1

hesaplayan program parcasi:

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplam
Dim i as byte, a as double -
a=0 On deser

For i= 1 to 100 stepﬁ i, 1 den 100 e kadar 1

— 1*
i]_a-tH' '\ adimlarla saysin
ext i

100 kez tekrarlanacak

Veya

‘1 den 100 e kadar tam sayilarin karelerinin topla
Dim i as byte, a as double

a=0

For i= 1 to 100

a=a+i*i

Next i

b= 25 jfadesinden b deerini
B I_l' hesaplayan program pargasi:
|:

‘1 den 25 e kadar tam sayilarin ¢arpimi (25!)
Dim i as byte, b as double

b=1

Fori=1to 25step 1

b=b*i

Next i

Veya

‘1 den 25 e kadar tam sayilarin ¢arpimi(25!)
Dim i as byte, b as double

b=1

Fori=1to 25

b=b*i

Next i
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Icice For Next donguleri:

Bir programda birbirinden [gamsiz ¢cok sayid&or Next deyimi olabildgi gibi ic ice donguler de olabilir. Ancak, i¢ ice déngulerin etki
alanlari kesimemelidir.

idongust | --» For i=i1 To i2 AR » Fori=i1 To i2 AR <t Fori=i To i2
etki alant \ ! !
_-» Nexti g *» Forij=j1 Toj2 L *» Forj=i1 To 2
o = | \
..... ! I n ' \eeas
1 : Hmo) :Ij T
jdongist | --» For j=j1 To j2 @ |—= == For k=k1TO k2 S| || 3| --» For k=k1To k2
etki alani_| '8’ :g c S gl
S R He) D 8 ..... : -8 I Ceaeee \
1 o C ¢ | _ \
: o — O : :g \\
L_»| Nextj —| 2 | ™| Nextk -7 g Nexti
..... L - IR
o ] |
kdongust | __,l For k=k1 To k2 | Next e Next
etki alani | ! : =2
> Nextk A + Nexti "> Nextk
Birbirinden b&msiz donguler ic ice dongler Etki alanlart
kesken dongdiler.
HATALI !
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Ornekler:

az) D+

i=1 E13...

Degerini hesaplayan program parcasi:
Dim a as double, i as byte, | as byte
a=0

Fori=1to4

Forj=1to 7 step 2

a=a+(i+j)"2

Next j

Next i

a=| > 27:]2

i=1 EL3...

Degerini hesaplayan program parcasi:

Dim a as double, b as double
Dim i as byte, j as byte

a=0

Fori=1to4

a=a+i

Next i

b=0

Fori=1to 7 step 2
b=b+j"2

Next i

a=a*t

a:Z Y (i +))°

4
i=1| E13..

Degerini hesaplayan program parcasi:
Dim a as double, b as double
Dim i as byte, j as byte

a=0

Fori=1to4

b=0

Forj=1to 7 step 2
b=b+(i+))"2

Next j

a=b*i

Next i

10 12 14 16 18

20 22 24 26 28

30 32 34 36 38

A Matrisinin elemanlarini tireterek form
Uizerine yazan program parcasi:

Dim a as double, i as byte, | as byte
For i= 10 to 30 step 10

For j=0to 8 step 2

a=itj

Print a,

Next j

print

Next i

Visual Basic 6, Ahmet TOPCU, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 1999

3x5 boyutlu bir A matrisinin elemanlarini =500 ile +500 arasinda rasgele
sayilar ile treterek form Uzerine yazan program parcasi:

Dim a(3,5) as double
Dim i as byte, | as byte

Fori=1to 3
Forj=1to 5
a(i,j)=-500+1000*Rnd
Print a (i,)),

Next j

print

Next i
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Do While Loop: Do Loop While:

Do While  Loopdeyimi Do Loop Whiledeyimi

a mantiksal ifades

dongl o Do While az) saglandgl(:l'rue — - Do
' 5 g
! oldugu) surece : Bu satirlar tekrarla
. S : - /—

A }ﬁ Bu satirlari tekrarla A }/ :
| : J a mantiksal ifades

. . salandgi(True
>Loop . -+ Loop While a<T ;1qus0) surece

a: Mantiksal ifade O O a: Mantiksal ifade

Aralarindaki

A mantiksal ifadesTrue oldugu siirecedo il el Dongu igi klenir. A mantiksal ifadesi kontrol
While ile Loop arasindaki satirlar tekrar a Falseise edilir. aTrue oldugu sireceDo ile Loop
tekrar glenir. Dongu icerisinde a mantiks soldaki donguiye While arasindaki satirlar tekrar tekraleinir.
ifadesiniFalseyapacak bir atama yapilmasi :;g d%:lr(ii'r:’;e;i'r Dongl icerisinde a mantiksal ifadesktlse

gerekir. Aksi haldeldngl sonsuza dek yapacak bir atama yapilmasi gerekir. Aksi
tekrarlanir . Bu da programin kilitlenmesi haldedongi sonsuza dek tekrarlanir Bu da
veya hata ile kirllmasina neden olur. programin kilittenmesi veya hata ile
kirlmasina neden olur.

kez girilir.

100

Ornekler: a:ZiZ deserini hesaplayan program parcasi:
i=1

‘1den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami 1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami
Dim i as byte, a as double Dim i as byte, a as double

a=0:i=0 a=0:i=0

Do While i<100 ‘i 100 den kiigiik oldgu siirece tekrarla Do

i=i+1l:a=a+i*i i=i+1:a=a+i*i

Loop Loop While i<100'i 100 den kiigiik oldtu siirece tekrarla
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Do Until

dongu ?

Loop:

Do While Loopdeyimi

a mantiksal ifadesi
sgglanmadgi(False
oldugu) slrece

-+Do Until a

Do

dongu ?

Loop Until:

Do While Loopdeyimi

--+Loop

a: Mantiksal ifade

A mantiksal ifadeskalseoldugu sireceDo
Until ile Loop arasindaki satirlar tekrar
tekrar glenir. DOngu icerisinde a mantiksa
ifadesiniTrue yapacak bir atama yapiimag
gerekir. Aksi haldeldongt sonsuza dek
tekrarlanir . Bu da programin kilittenmesi
veya hata ile kirllmasina neden olur.

A }% Bu satirlari tekrarla

O

100

Aralarindaki
farka dikkat:
aTrue ise
soldaki dénguye
hic girilmez.
sagzdakine bir
kez girilir.

-+Do
Bu satirlari tekrarla
I r
----- }/ a mantiksal ifadesi
| . sgglanmadgi(False
~tLoop Until a oldugu) stirece

a: Mantiksal ifade

edilir. aFalseoldugu sureceDo ile Loop
Until arasindaki satirlar tekrar tekrakeinir.
Dongu icerisinde a mantiksal ifadesimue

programin kilittenmesi veya hata ile
kirilmasina neden olur.

Dongu ici slenir. A mantiksal ifadesi kontrol

yapacak bir atama yapilmasi gerekir. AKsi
haldeddngi sonsuza dek tekrarlanir Bu da

Orneklera=zi2 degerini hesaplayan program parcasi:

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami

Dim i as byte, a as double

i=1

a=0:i=0

Do Until i=100 ‘i 100 oluncaya kadar tekrarla
i=i+1l:a=a+i*i

Loop

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami

Dim i as byte, a as double

a=0:i=0
Do
i=i+1:a=a+i*i

Loop Until i=100‘i 100 oluncaya kadar tekrarla
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While Wend:

While  Wend deyimi

) / a mantiksal ifades
> While a= sazlandgi(True

oldugu) slrece

déngu

L }% Bu satirlari tekrarla

A

a: Mantiksal ifade

a mantiksal ifadesirue oldugu sirece
While ile Wend arasindaki satirlar tekrar
tekrar glenir. DOngu icerisinde a mantiks
ifadesiniFalseyapacak bir atama yapiimas
gerekir. Aksi haldeldongt sonsuza dek
tekrarlanir . Bu da programin kilittenmesi
veya hata ile kirllmasina neden olur.

Ornekler:

100
a= Ziz degerini hesaplayan program pargasi:
=

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami
Dim i as byte, a as double

a=0:1=0

While i<100 ‘i 100 den kiigiik oldgu sirece tekrarla
i=i+1:a=a+i*i

Wend

Veya:

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami
Dim i as byte, a as double

a=0:i=1

While i<=100 ‘i 100 den kiigiik veya 100 olgiu siirece tekrarla
a=a+i*i: i=i+1:

Wenc

Veya:

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami
Dim i as byte, a as double

a=0:i=100

While i>0 ‘i 0 dan biiyiik oldgu siirece tekrarla

a=a+i*i: i=i-1

Wend

Veya:

‘1 den 100 kadar tam sayilarin karelerinin toplami
Dim i as byte, a as double

a=0:1=101

While i>1 ‘i 1 den biiyiik oldgu siirece tekrarla
i=i-1:a=a+i*i

Wend
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Ddnguden Cikmak:

Bazi durumlardanadiren de olsagéngu
tamamlanmadan ¢ikmak gerekebilir.
Ornesin: Hata olymasi veya
kullanicinin vazgegmesi gibi. Bu
durumda gagidaki ¢iks deyimleri
kullanilabilir.

Exit For
¢ctkmak igin

. For Next dongusinden

Exit DO : Do Loop déngisiinden
¢ctkmak igin

While Wend déngistinden cikideyimi
yoktur!

Oneriler:

*Baslangic, bits ve adimi kodlama sirasinda
belli olan dongulerde sadeEer Next
kullaniniz.

*Diger durumlardddo Loopkullaniniz
*While Wend deyiminden kagininiz.
*Dongulerde sayici olarak i, j, k ve |
desiskenlerini tercih ediniz.

*Dongilerde sayici olarak ondalikgigken
kullanmaktan kagininiz.

Ornek:

1 den 2 ye kadar 0.1 adimlarla 11 adet say! tureterek yazdiralim.

Command1l sayicli olarak a ondal ikt iaN =T

ICunnnandS

say! dgiskeni kullanmaktadir.

j ICIick

Option Explicit

|»|"—E

Sonug hatalidir, son sayi olan 2
turetilmemitir.

Private

Command3 sayici olarak a ondalik

Dim a As Double
' 1 de 2 we kadar 0.1 adimlarla
' a sSaylsinl tiret wve yaz

1 To 2 Step 0.1
Print a:
Hatali calgir!

Sub Commandl Clicki)

say! dgiskeni kullanmaktadir. For a =
Sonug hatalidir, son sayi olan 2 Next &
turetiimemitir. e

Private

Command2 sayici olarak i tam salyi
degiskeni kullanmaktadirSonug

Dim a ks Double, i As Eyte
' 1 de 2 yve kadar 0.1 adimlarla
' a sSaylsinl tiret wve yaz

Sub Commandz Clicki)

1 To 11
}% Dogru calsir
0.1

5 " a=1
dogrudur, beklenen tum sayilar -
turetilmistir. Print a;

a=a +

. Next i
Dikkat: Print

.. .. End Sub
Dongulerde ondalik sayi Private

kullaniimasi durumunda, déngu
sayisinin 6ngdorulenden eksik veya
fazla olma olasifii vardir. Bunun

a =1

nedeni, ondalik sayilardaki Print .
a = a
yuvarlama hatalaridir. Loop
Print
_End Sub
Commandl den == /] :

=10l x|
111 121314151617 1819
Command2 den !>1 11121314151617 18132
111 121314151617 1819
1 den 2 ye kadar 0.1
Command3 den adirnlarla 11 adet zaw turet T
e Iaz
Commandz2

Calisma formu
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Dim & As Double
"1 de & ye kadar 0.1 adimlarla
' & saylsinl tiret ve yaz

Do Until & > &

B

Sub Command3 Clickr)

Hatali calgir !

0.1 _J

[ den 2 ve kadar 0.1

f |adimlarla 11 adet zap tiret CommandT

e paz :

F Commandz
Carmmand3

Tasarim formu
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. ) ™ Project] - Forml [Code] _|_|- O ﬂ
Ornek: Sin(x) hesabi = =] [change =]
Sin(x) fonksiyonunu gagida verilen seri yardimiyla Cption Explicit N
hesaplayan programi yazalim. Private Sub Textl Change ()
3 5 7 9 Dim x A5 Double ' agl (derece biriminde)
Sin(X) :X__+X__X_ +X_ Dim sonTerim As Double ' hesaplanan son terimin dederi
3 5l 7! o Dim sinx 4z Double 'Sin(x) dederi
| ) Dim isaret A4s Integer ' terimlerin igareti

L . . . Iim i1 As Byte, j A3 Byte ' dingil sayicilari
X acisi radyan birimindedir. x in kuvveti en fazla 99 olacak Dim fak 4= Dowble ' Faktoriyel

ve hesaba katilacak terim-10dan kiicik kalincaya kadar Dim pi is Double ' Pi sayisi

hesaba devam edilecektir. '-—-— weri harf igeriyorsa geri din
If Not IsNumeric (Textl.Text) Then Exit Sub

Yukaridaki seride, teorik olarak, sonsuz terim aignutia en L Temer1
- o = tl. t
dogru sonug bulunur. Ancak bilgisayarda sayilarin sonsuz X T TEEEL. A

o B . o o pi = 4 * htn(l) ' Fi sayisi 3.14.......
blyuk alinmasi mumkuin gidir. Bilgisayarda tanimlanan ¥ = x * pi / 180 ' agiyl randyana gevir
en blyuk sayl daima sonlu bir sayidir. sinx = x ' Sin(x) in baglangig deferi

igaret = -1 'terimin igareti ek=si
i i For i = 3 To 99 Ztep 2

ProgramTextl in Changeolayina kodlanmtir ve yeterince | -~ Faktoriyel hesshi(i!]
aciklama icermektedir. x gatikce Sin(x) dgeri Text2 fak = 1
penceresinde ve son terimdeki x in tkabel2 de For 3 =1 To 4

v e | kt. fak = fak * 3
goruntulenecektir. Next
Sin(x) fonksiyonu VB6 nin standart fonksiyonudur. Seri ile gonTerim = x * 1/ fak 'son terim

. T . . Terim | S deder

hesabina gerek yoktur. Ancak buradaki amacimiz farkli. Bu Sinx = sinx 4 lsaret ¥ somTerim @ Sinlx] degeri

. . . . isaret = -isaret 'terimin igaretini tersine gewvir
minik program ile kodlama tekginin bazi ince noktalarina If sonTerim < 1E-16 Then Exit For 'yeterince kigikse gik
acliklik getirmek istiyoruz: Next i

Text3.Text = =inx
. .. . _— Lahels.Caption = "3on terimin izsiit "™ & 1 & u:uldu."| broen
Iyi program, iyi kodlanngive yeterince test edilmi End Sub _
prtl)gramdlr. I|3|r iki dgru sonug programin gou calsacas! == 4| [
anlamina gelmez. ; :
g |~ 5m[x] ;[Qlil . Sin(x) hesapla® -0 x|
Verilen programin bazi sonuclarina bakalim: SRR % S
% (30 Derece

0, 30, 45, 60, 90, 135, 180, 270, 360, 3600 ve 36000 derece girnalo
acllarin program ile hesaplanansdderi ve olmasi gereken infs]|

gercek dgerleri gagidaki tabloda verilmtir.

Son terimin Lzl 15 aldu.
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X(derece) | Sonterimd¢ Programin hesaplagl Gergek dger Hata
X in Ussu Sin(x) Sin(x)
0 3 0 0 0
30 15 0.5 0.5 0
45 17 0.707106781186547 0.707106781186547 0
60 19 0.866025403784438 0.866025403784439 =0
90 23 1 1 0
135 27 0.707106781186548 0.707106781186348 0
180 29 3.33116540488902E-16 0 =
270 35 -1 -1 0
360 41 3.30124476784746E-15 0 =0
360( 99 -3.17709894423748E+ 0 COK BUYUK
36000 99 -1.09458451122058E+12] 0 COK BUYUK

Tablonun incelenmesinden, buytk acilarin Sinigederinin dgru hesaplanamagii hemen ankalmaktadir. Halbuki acinin
deseri ne olursa olsun program ga sonu¢ vermeliydi. Peki, bunun sebebi nedir?

Acl buyutdukce yuksek dereceden kuvvetleri de ¢ok buyimektedir. Son terimin kguvetidgramda 6n gorulen 99 abei
yetersiz kalmaktadir. Acikgasi program 360 dereceye kagan,citaha biyik acilarda hatali sonu¢ vermektedir.

Peki, ne yapilabilir? 99 @erini buyutmek ¢ozum gddir. Clnku buyilk sayilarin ¢cok yuksek dereceden kuvvetleri ve
faktoriyel hesabi sayl §masina ve yuvarlama hatalarina neden olur, program Kirilir.

Cozum, Sinus fonksiyonunun 6zglhde gizlidir. Bilindigi gibi, Sints fonksiyonunun periyodu 360 derecedir. Bunun anlami,

acinin 360 derece ve katlarinin Sintsu aynidir. O halde Sintust hesaplamacaRG@;derece tam katlari atilabilir. BOylece aci
ne verilirse verilsin, program daima 0-360 derece arasindaligan hesaplangiolur.
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Ornek: Sin(x) hesabi (iyiletirilmi s)

Sin(x) fonksiyonunu hesaplayan 6nceki programa
eklenen bir satir ile 360 derecenin tam katlari Sintsu
hesaplanacak x acisindan atginm Program artik buyuk
acllar icin de dgru sonuc vermektedir.

Onceki programda; blyik acilarda x in Gssu igin 99
sayisl yetmez iken, iyiggirilmi s programda sadece 3
sayis| yeterli olmaktadir.

Bu kucuk duzeltme neler kazandirdi:

*Program her aci icin giou sonug verecek

*Blyuk sayilarin yiksek dereceden kuvvetleri ve
faktoriyeli hesaplanmayagaicin sayl tamasi
olmayacak

*Yuvarlama hatalari en aza indirgegrolacak
*Daha az terim ile daha hizli sonug buluna

. Sinfx] hesapla _|I:I|5|
w (3600 Derece
i 1] =
Sinlx) w. Sin(x) hesapla N [u] 3]
Son terimin Ligzl 3 oldu, I
w | 3000 Derece

Sinf=]{0

Son terimin Lzl 3 oldu,

A Project] - Form1 [Code]

=10 =

[x

Text1 j IChange j
a

Cption Explicit

Priwvate Sub Textl Change ()

Dim = Az Double ' agil (derece hiriminde)

Dim sonTerim As Double ' hesaplanan son terimin dederi
Dim =2inx A= Double 'Sin(x) degeri

Dim isaret As Integer ' terimlerin igareti

Dim i As Eyte, j Lz Byte ' dongil sayvicilari
Dim fak Az Double ' Faktoriyel

Dimm pi As Double ' FPi savisi

'-——— weri harf igerivyorsa geri don

If Mot IsNuwmeric (Textl.Text) Then Exit 3ub

¥ = x - Int(x / 360) * 360 ' 360 1in tamw katlarini at !

pi =4 % Atn(l) ' Pi savisi 3.14.......

¥ =% % pi/ 180 ' agivi randyana gevir

sinx = x ' Sin(x) in baglangig dederi

isaret = -1 'terimin igareti eksi Eklenen sat
For i = 3 To 99 3tep 2

'!'——— Faktoriyel hesabi(i!)

fak = 1

For j =1 To i

fak = fak * j

Next ]

L

gonTerim = x ~ 1 / fak 'son terim

Ziny = ginx + isaret ¥ sonTerim ' Sin(x) dederi
igaret = -isaret 'terimin igaretini tersine gevir

If sonTerim < 1E-16 Then Exit For 'wyeterince kigikse gik
Mext i

Text3.Text = =inx

Labeld.Caption = "3on terimin issii ™ £ 1 &£ Dldu."| oo

End Suhb -
=4 | A
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Odev:

1 Koordinatlari A(x,y;) ve B(%,Y,) olan iki
nokta arasindaki uzaklik

S= \/(Xz _X1)2 +(Y, _y1)2

ile hesaplanir. Bu @antidan yararlanarak
sgzda verilen Asehri ile Isehri arasindaki
yolun uzunlgunu hesaplayan programi
hazirlayiniz.

Not: Program esnek olmalid§ehir sayisini
degisken tutunuz. Koordinatlari bir matrise okuyunuz.

2. ax+bx+c=0 denkleminin denkleminde a, b,
c sayilarini okuyan ve denklemin kokler
hesaplan programi hazirlayiniz.

3. n tane sayinin
a) Ortalamasini
b)Mutlak deserce en buyik olanini
c)Mutlak deserce en kulguk olanini
bulan programi hazirlayiniz.

4. n tane saylyl okuyan ve
a) Negatif olanlarin adedini ve ortalamasini
b) Pozitif olanlarin adedini ve ortalamasini
c) Sifir olanlarin adedini

hesaplayan programi hazirlayiniz.

Not: Program esnek olmalidir. Sayilari bir matrise
okuyunuz.
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C D F H |

Sehirlerin koordinatlari

A B C D E F G H I

X 0 70 70 105 | 125 130| 160 175 2171

y 0 0 -20 -20 20 -20 30 -20 -20

5. 1 den n ye kadar sayilarin tam sayilarin karelerini, kiiplerini,
karekoklerini, 10 tabanina gore logaritmalarini ve e tabanine
logaritmalarini hesaplayarak ikinci bir form Gzerigegadaki gibi yazan
programi hazirlayiniz.

Sayl karesi Kipu LOG(10 tabanli) Ln(e tabanl)

6. 0 ile n derece arasindaki acilarin 5 er derece ara ile Siniis, Gosiniis
Tanjant, Cotanjat derlerini hesaplayarak ikinci bir form Gzeringagidaki
gibi yazan programi hazirlayiniz.

Acl X Sin(x) Cos(x) Tan(x) Cot(x)
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Kullanici Alt programlari
Alt program nedir?

Benzetim:
Alt Program bir kiyma makinesi gibidir.

*Giren degiskenler vardir, icerikleri cagiran programdan gelir.
*Bunlar alt programda kullantlir, i slenirler.
*Cikan degiskenler vardir, icerikleri ca giran programa aktarilir.

Giren deiskenler

’ “‘*@\s\\er\.«'v

Alt program

[ cikan dgiskenler
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Buyuk programlar binlerce kod satiri icerirler. Tum satirlarkaarkaya tek parca olarak yazilmasi hem programin
anlggilmasini zorlatirir hem de ayni kodu iceren program parcasi ¢cok kez tekrarlarsorBou gidermek icin, profesyonel
programlar ¢cok sayidaki alt programlar olarak yazilir. Bir problgdzen program kodu alt program icine bir kez kodlanir ve
projenin gerek duyulan her yerinde o problemi ¢6zmek igin alt progrgmica

Bir VB6 program yapisi incelenginde, kontrollere ait farkl olaylarin farkli alt program olagisturuldusu goralir. Orngin bir Command1

digmesinin tiklama olayinin kendine ait alt programi

Private Sub Command1_Click()

End Sub
gOrinumindedir.

Tasarim modunda iken Command1 tiklamadda, VB6 ilk ve son satiri otomatik olarak hazirlar. Programci butikisgasina kendi
kodlarini yazar.

Calisma modunda iken Command1l her tiklgindda daima sadece bu iki satir arasindaki kogllanir, projenin déer kodlar
islenmez.

Bu iki satirin Gstiinde ve altinda belki binlerce satir olmasgraen, bu satirlar arasindaki kodlar tirpeti satirlardan
bagimsiz calymaktadir. Bu nedenle buradaki program parcaalingrogram adi verilir.

Yukaridaki 6rnek alt program Command1l tiklama olayina aittir. Peki bimhgi bir olaydan Bamsiz olan, kendi alt
programimizi yazmak istersek nasil kodlayacak ve ggre#le nasil cgiracaiz?

VB6 da bu amaca yonelik iki farkl alt program yapisi vardir:
1. Function
2. Sub
alt program yapisiFunction alt programi tek bir deer hesaplarkeSubalt programi birden ¢ok @er hesaplaf-unction bir

islem icinde de adi ile galabilir. Subalt programiCall deyimi ile ayri bir satirda gailmak zorundadir. Aralarindaki
onemli farklar bundan ibarettir.

Asagida genel yapilari ve gerefginde nasil cgrilacaklari aciklanacaktir.
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Function alt program yapisi ve ¢&rilmasi:

Fonksiyonun adi

Function alt programi / Fonksiyonun parametreleri

V4 / \

: 7 \ 7
Function Adi(degigklenlaStip, d@i§3<en2a5tip,...) astip

N

Islenecek kodlar

dondurecgi deger
Ad"/ J
C i=7

End Function

! Cagiran

«Islenmesi istenen kodl&unction ve End Function satirlari arasina yazilr
*Alt programin kodlari projenin ger tum kodlarindan @amsizdir.
CagirandakidegiskenXin igerigi Cagrilan daki degiskenle aktarihr
*CagirandakidegiskenYin icerigi Cagrilan daki degisken2e aktarilir

Y . v v
Degisken=adi(degiskenX, dgiskeny,.)

*Cagrilan igcinde bu dgerler kullanilarak hesap yapilir

*Cagrilan icindedegiskenlve degisken2,...ye atamalar yapilabilir. Bu gskenlerin
icerikleri desistikge degiskenX ve degiskenY,...nin igerigi de otomatik olarak dgsir.
*Cagrilan icindeki Adi degiskenine donecek ger atanir

*Cagrilan alt programinin gorevi sona erer

*Cagrilan igindeki Adi degiskeninin icergi Cagirandaki Degisken e aktarilir.
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T Cagrilan
Fonksiyonun

Fonksiyonun
hesaplayaga Adi
desiskeninin tipi

Function
adl(..)

[ Functi/dﬁ\
ad2(..)

End Fu nctiorii

Ic ice fonksiyon yasaktir!

67



Ornek:

M Project] - Form1 [Code]

Text2

X pozitif tam sayisinin faktoriyelini (x!) hesaplayan
bir fonksiyon yazalim. Bu fonksiyonu gaarak

n! Fak fonksiyonu

c=——— — =
m!(n—m)!

Degerini hesaplayalim. Burada n, m tam sayilardir
ve rem dir.

Sayisal 6rnek:
n=7, m=4

I (R

€= N(T-4) 43

- 12BABBI _5040_,.
(12[3[4)(1[2[3) 24(6

Fak fonksiyonu ug¢
kez cariliyor

*Yazacg miz faktoriyel fonksiyona bir ad verelim, or&ie Fak.
*Fak In tipi Long olmali (buytk sayi olabilir)

*Fak fonksiyonu x tam sayi(integer) glgkenini parametre olarak
alacak.

« x faktoriyeli hesaplayan gerekli kodlar

Textl Change

j IChange
Option Explicit

r Function fakix iz Integer) As Long
' w faktoriyel(x!') hesaplayan alt program
Iim i = Integer

fak = 1

For i = 1 To x
fak = fak * i
ext

. End Function

Friwvate Zub Form Load()
'dn dedgerler
Textl.Text = 1:
End Sub
Friwvate 3ub Textl Change i)

Dim n ks Integer, mw L= Integer

Dim f£f1 A= Long, £Z A= Long, £3 A= Long
Text3.Text = "" ' sonug penceresini hogalt
'———werilerde harf wvarsa gik
If Mot IsNumeric (Textl.Text)
If Mot IsNumeric (TextZ.Text)

TextZ.Text = 1: TexXti.Text = 1

Then Exit Sub
Then Exit Zub

n = Textl.Text: m = TextZ.Text

n h=sin): m = dbhsim) ' negatif ise pozitif var
If n < m Then Exit Sub ' nr=m dedilse gik

J/fl fakinl ' n! hesapla, £l e aktar

f2 fakim) ' m! hesaplas, f2 e aktar

1\;3 = fakin - m) ' [(h-w) ! he=sapla, £3 e aktar
Text3d.Text = £1 / [(f2 * £3) ' =sonug

End Sub

Priwvate Sub Texti Change ()
Call Textl Change ' Textl Change olayini qa@lrl b

Function Fak(x as integer) as Long olayr cagriliyor —

End 3ub

-

Xz

End Function

satirlari arasina yazilacak.

*C degerini hesaplayan kodldextl in Changeolayina yazilacak
ve bu kodlafText2 nin icerigi degistikce de tetiklenecek.

Al Al e |35

*C deseri Text3 de goruntulenecek.
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P/ Project] - Forml [Code] ;IEIEI

Ornek_ Text2 j IChangE j

Option Explicit
Function fak(x Lz Integer) As Long

Buradaki program fonksiyonuglém icinde nasil gailacasini

. . ' x faktoriwveli(x!]) hesaplavan alt progran
gostermektedir. Dim i Az Integer
fak = 1
Onceki programda n!, m!, (n-m)! gerleri Fak fonksiyonu (¢ For i = 1 To x
kez carilarak hesaplanmve bu U dger f1, f2, 3 PfJ:];; fak * 1

degiskenlerine aktarilngti.

End Function
Private ZSul Form Loadf()

Sagdaki program ayni amacla yazigpancak f1, f2 ve 3 'én deferler
degiskenleri kullaniimamytir. Fak fonksiyonu d@rudan, Textl.Text = 1: Text2.Text = 1: Text3.Text = 1
gerektpi yerde, §lem icinde cgrilmistir. End Sub

Private Sub Textl Change()

Dim n Az Integer, m As Integer

Texti.Text = "™ ' zonug penceresini hogalt
'———verilerde harf wvarsa gik

If Mot IsNumeric(Textl.Text) Then Exit Sub
If Mot IsNumeric(Texts.Text)] Then Exit Sub

n = Textl.Text: m = Texti.Text
n = ihibzinl: m = Aba(m) ' negatif ize pozitif wvap
If n <«  Then Exit Sub ' nx=m dedilse g1k

:;,f{EKES.Text = fakin) / (fakim ¥ fakin - m)) I

. ) lL—
Fak fonksiyonu glem K End Sub
icinde cariliyor
¢ Q@ Y Private Sub TextZ Change()

Call Textl Change ' Textl Change olayini gajyir —
End Suhb

AP

Al ]l |35
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Odev:

Standart fonksiyonlar icinde olmayan bazi fonksiyoRlanction
alt programlar olarak gda kodlanmy, ancak test edilmesitir.

Yararh buld@gunuz baka fonksiyonlari da ekleyerek test ediniz.
Projenizi FONKSIYONLAR adi altinda diskete/CD ye saklayiniz

Oniintizde uzun bilgisayarli bir ggm var. Deneyimlerinizi
biriktirin!

Zamanla buradaki fonksiyonlari zengigtlen. Gereksinim
duydukca yeni projelerinize yagirip kullanabilirsiniz.

M Project1 - Forml [Code] ;lglil

(General) j IﬂerTuFah j

Option Explicit
Dim x A= Double

Funection Pif) As Double
' Pi=3.14. .. sayisi

Pi = 4 * Atni(l)

End Function

Funection Es() As Double
' e=E_T18. .. sayisi

Ez = Expil;

End Function

Funection LoglOdx As Double) Az Double

'® oin 10 tabanina gire logaritmasi

If x <= 0 Then

MN=gBox "HATA: Arogiman pozitif olmala!- LoglOgx)"
Exit Function

Ennd If

Logld = Logix) S Log(l0O)

End Function

Function Sinhix As Doubkle) As Double
' EBinis hiperbolik

Binlhh = 0.5 * (Expix) - Expi-=xz))

End Function

Funection Coshix As Doubkle) As Double
' Cosimias hiperholik

Cosh = 0.5 * (Expix) + Expi-x))

End Function

Function DerToRadi{x A= Double) as Double

' x derece aginin radyan biriminde karsilada
LDerToBad = = * Pi f 1820

End Function

Function BRadToler (x As Double) As Double

' % Radyan aginin Derece biriminde karsilada
PadToler = x * 1830 f Pi

End Function

Function FahToDer(x Az Doubkle) Az Double

' 1 Fahrenheit sicaklifin derece biriminde karsilada
FahToler = & /3 * (x - 3Z)

End Function

Function DerToFah(x As Double) As Double

' % Derece sicaklidin Fahrenheit biriminde karsilifa
DerToFakh = 2 f B * = + 32

End Function

=l |
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Odev:

Kenarlari a, b ve ¢ olan bir G¢genin alani

A =.sls- a)s- b)s-0)

Bagintisi ile hesaplanabilir. Bu pmtiya HERON
formult denir. Burada s Ug¢genin yari ¢evresidir:

a+b+c
S=———
2

Bu baintilardan yararlanarajekli gorulen bir
tarlanin alani hesaplanacaktir. Bu amaca yonelik
olarak tarla noktalari numaralangniiggenlere
bolinmis ve kenar uzunluklari olgulngtiir.

Veriler agagidaki gibidir.

n=7

Kenar Uzunluk(m)
S01 66.9
S02 80.1
S03 72.4
S04 116.6
S05 134.3
S06 116.6
S07 94.9
S12 28.3
S23 31.6
S34 50.0
S45 30.0
S56 41.20
S67 31.6

Ucgen alani hesaplayan bir alt program(fonksiyon)
yaziniz. Bu alt fonksiyonu kullanarak tarla alanini
hesaplayiniz.
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Sub alt program yapisi ve c¢grilmasi:

Islenecek
kodlar
<

Sub alt programi

\V

Alt programin adi

/ Alt programin parametreleri

End Sub

Sub Adi(degiskenlagtip, dg;igkenzz%snp,...)
‘ A

! Cagrilan

! Cagiran
. v v
Call adi(degiskenX, dgiskeny,.)

«Islenmesi istenen kodl&@ubve End Subsatirlari arasina yazilr

*Alt programin kodlari projenin ger tim kodlarindan igamsizdir.

*CagirandakidegiskenXin igerigi Cagrilandaki degiskenle aktarilir
agirandakidegigkenYin icerigi Cagrilan daki degigken2e aktarilir

«Cagrilan icinde bu dgerler kullanilarak hesap yapilir

«Cagrilan icindedegiskenlve degisken2,...ye atamalar yapilabilir. Bu gskenlerin
icerikleri desistikge degigkenX ve degiskeny,...nin igerigi de otomatik olarak dgsir.
*Cagrilan alt programinin gérevi sona erer
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Sub ad1( )

Sub ad2(...

End Sul

End Sub

Ic ice altprogram yasaktir!

12



Ornek:

M Project] - Forml [Code]

j IChanE::

Textd =
R ¢api verilen dairenin alanini ve gevresini Option Explicit =
hesaplayan alt program yazalim. Function Pil) =
' pi =sayisi=3.14. .
Alan: A=mR%/4 Alt program Pi = 4 * Atnil)
(;evre- S:FR End Function
) . . . . [ Sub DairedwveS(cap Az Single, _ <
*Yazacg miz alt programa bir ad secelim, 6gmeDaireAveS Alan ks Single, —
*DaireAveSalt programi kodlanirken capin iggrbilinmez. Alt programda Capin  Gwevie As Single)
.. . ' gapl wverilen dairenin Alanini
adicap ve tipi desingleolsun. \ we cevresini hesaplar
*DaireAveSalt programicap degiskenini kullanarak alani ve cevreyi Blan = Pi '® cap * cap /o4
hesaplayacak. Bu derlerin degiskenialan ve cevre, tipleri desingleolsun. e LT cap
*DaireAveSalt programinaap giren deer olacaktir.
*DaireAveSalt programindamlan ve cevreddnen dgerler olacaktir. Privace Zub Textl Change ()
Dim P Az Single, A As Bingle, = As Single
If Mot IsMumerici{Textl.Text) Then |[Exit 3ub
° H P H E = Textl.Text .
DaireAveSalt programi icin gerekli kodlar TE D ot 0 Thon R giden dger F
MzgEox "Cap hatgla!l"
Sub DaireAveS(cap as single, alan as single, cevre as single Exit Sub
(cap g g gle) End If A dbnen dget |7
Alt program o Call DaireAveSl.(:R:,) () ‘:;£~—| s donen dger I—
End sub cagriliyor ’/ TextZ.Text = A T
Text3_ Text = = . g
satirlari arasina yazilacaktir. = 4] | Can  [Tom v
Form Gzerinde dé&extl, Text2ve Text3 kutulari olsun. Aan  [Tomz
Cap degerini Textl kutusuna girmeyi, hesaplanacak olan alan ve ce\gerigeini
de Text2 ve Text3 kutusunda goruntilemeyi planlayalifextl in icerigi Leviel |Teut3
degistikce Text2 ve Text3 de deissin istiyoruz.
. Forml O] x|
O haldeDaireAveSalt programiniTextl in Changeolayinda c¢girmaliyiz. Cap:  [10]
Call DaireAveS(R,A,s)satiri ile alt program @almaktadir R degeri alt Alan: |7 853551
programa giden gerdir ve icergi alt programincap degiskenine aktarilir. Alt c R —
.S . . o- ... o ENTE
program igindeéAlan ve cevre desiskenleri hesaplaniAlan desiskeninin igergi 3141583
A degiskeninecevre degiskeninin igergi sdegiskenine aktarilirA ve salt
programdan dénen gerlerdir.
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M Project! - Form1 [Code) =10l x| (")rnek:
Commandi x| |ciick =
Option Explicit — Insatta kullanilan yuvarlak geliklerin ¢aplar 6, 8, 10,..., 24, 25, 26,
Function Pi{} As Double — 28 mm dir (standart). Yapilarin hesabindgwmo olarak bu celiklerin
' Pi=32.14. .. sayisa . . . . .
Pi = 4 * Atnil) alan, cevre ve bir metresinin kutlesine gereksinim duyulur.
End Function
Sub celikozellikleri{ecap As Integer, _ ™\ Verilen programda bu @erler alt programda hesaplanmaktadir.
alan As Single, _ o .. . ..
cevre As Single, Celigin kutlesi 7950 kg/ddir.
‘cap ingaat gelidinin gapa (uu) Form Uzerinde Listbox1, Listbox2 ve Commandl kontrolleri vardir.
'alan " " alani immZ) . . . . .
cevre " " cevresi(um) Listbox1 in List 0zellgine tasarim sirasinda ¢aplar yazsmi
hutle " " kit lesi (kg w) Calisma modunda Listl den istenen caplar segilir ve Hesafgimeisi
alan = Pi * cap * cap / 4 tiklanirsa:
cevre = Pi % cap *Alt program carilir.
kutle = 7350 * alan * 0.000001 - . .
End Sub _J *Segili caplara ait alan, cevre ve kutle alt programda hesaplanir.
Private Sub Commandl Click () *Sonuglar listbox2 penceresinde gorunttlenir.
Dim P As Integer, a As Bingle, o As Single, k A= Single
Lim adet As Byte, i As Byte . .. .
adet = ListlIListEu:uu.nt ' Listl deki eleman(gelik)=zayisi Programl Inceleylmz ve test edin
ListZ_Clear ' Listz penceresini =il

For i = 0 To adet - 1 ~

R = Listl.Listii) Caplarfmm]: - Alan(mm2) I:evreimm] K.Litle(kagsm) - ;IQIEI

Call celikozellikleri(R, a, c, kj% 5 : Caplarfrorm]: — Alan{mmz) I:evreimm] K.iitle(kasm)
ListZ_AddItem Formatia, "000") _ (;egrl EE- : DE_ |:|
+ Format (o, " I C10 : ik ] 050 5 0.40
+ Format (k, " o.oam"y i 10 073 - 063
i S K 12 O3 38 0.90
i "o 14 ; v .
bnagp 016 14 1154 44 1.22
Wext i Formatli cikti 18 : vl 16 []2m 50 1.60
End Sub 120 : []18 |
== 4« | a2 ; VEE |34 B3 250
[]24 : 2z O
125 : 24 O
126 : [lza O
[2a . [126 O
.................................. DEE D
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Ornek: Matris i slemleri

TOPLAMA, CIKARMA:

&, Q, ... b, b, .. by,
_|@a1 8y . Ayy | B by by

A= B=
ay 8, - Ay b, b, .. by,

n satirh m kolonlu Arze B matrislerinin toplami EA+B ile
gOsterilir. Cnin elemanlar1 Are B nin kasgilikli elemanlarinin
toplamidir, ¢= g; + b;. C matrisinin boyutu da nxm olur.

n satirll m kolonlu Ave B matrislerinin farki GA - B ile gosterilir. C
nin elemanlari Ave Bnin kasilikli elemanlarinin farkidir,;c= g; - b
C matrisinin boyutu da nxm olur.

j -

CARPMA:
a3 & aym b, by, by
A= A an om B= b, b, b,
anl anZ e anm bml bm2 bms

n satirli, m kolonlu Avze m satirli s kolonlu Bnatrislerinin ¢arpimi
C=A B ile gosterilir._ Cnin i satirinda ve j kolonundaki elemann
I tatirindaki elemanlarin Bin j kolonundaki elemanlar ile kahkh
carpilip toplanmasi ile bulunur:

Cj=aiby + abp+ ... + @by,

C matrisinin boyutu nxs olur.

femmmeeee C=A+B (Matris toplama islemi)--------
Fori=1Ton

Forj=1Tom
c(i, j) = a(i, j) + b, j)
Next |

-------- C=A-B (Matris cikarma iglemi)--------

Fori=1Ton
Forj=1Tom

c(i, J) =a, j) - b, j)
Next |

femmmeeee C=A*B (Matris Carpma islemi)--------

Fori=1Ton

Forj=1Tos

c(i,))=0

Fork=1Tom

c(i, ) =c(, j) + a(i, k) * b(k, i)
Next k

Next |
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Matris islemleri ile ilgili programin formu ve
tam kodu verilmgtir. Cok sayida alt program

Command1
Command2
Command3
Command4
Command5

icerdiginden, yazarak test etmeniz, kendinize
O0zgu dgisiklikler yapmaya ¢abmaniz size
blyuk deneyim kazandiracaktir.

. Matris iglemlen

satr

o [rer
. EAVIED

zahr
ang

ECT

zatin

lﬁffffffffff
FEMEC, .

:Kolonlﬁ:::: KE"U”IW:::: Kg|gnlﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
L EaWs S| mamst S| mamst L
.. Elemanlam: - - .- ... .|.. Elemanlam: - - .- ... .| .. Elemanlan;

Texts ;I Textd ;I Textd

- A matrisini aku

i

il

;I Topla: C=A+B |‘I—
Cikar: C=4-B |
Cikar: C=B-4 |
Carp: C=A°B |
Carp: C=B"A | 1

A A A A

il

i, Matris iglemlen

A matrizinin:

Fahr

|2
WS

Kalan |2
sayisl;

B matrizinin:

sahr

|2
SEAYISE
Kalon |2
Tavisi

C matrizinin:

zatn

|2
Ayl
Kolon |2
Tawst

Elemanlan: Elemanlam: Elemanlan:
] =[]z 2 BN EE
11 2z 33

& matrizini aku |

il

-
2 4

B matrisini olu |

Cikar C=0-B |

Cikar C=B-A |

= Cap: C=47B I

e Carp: C=B*& I

Option Explicit
Dim a() As Double, b() As Double, c() As Doublendimik matris tanimi

Sub matrisoku(MATRIS() As Double)

' MATRIS matrisinin elemanlarini InputBox fonksiyoile okur
Dim n As Integer, m As Integer

Dim i As Integer, j As Integer, eleman As String

n = UBound(MATRIS, 1) ' MATRIS in satir sayisi

m = UBound(MATRIS, 2) ' MATRIS in kolon sayisi

Fori=1Ton
Forj=1Tom
Do

eleman = InputBox(Str(i) + Str(j) + " Elemanini §jr'Matris", ")
If eleman ="" Then Exit Sub ' vazgecildiyse ¢ik

Loop Until sayimi(eleman) ' say1 mi? kontrol et

MATRIS(i, j) = eleman

Next |

Next i

End Sub

Function sayimi(GelenText As String) As Boolean
' GelenText bir sayi ise True aksi halde False t

If Not IsNumeric(GelenText) Then

beep: beep: beep

MsgBox "Veri: " + GelenText + " hatali!"

sayimi = False

Else

sayimi = True

End If

End Function

Function matrisOkunmusmu() As Boolean

"a ve b matrisi okunngsa true aksi halde False déner
matrisOkunmusmu = True

If Text7. Text ="" Or Text8.Text =" Then
matrisOkunmusmu = False

beep: beep

MsgBox " Once matrisler okunmali!”

End If

End Function
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Private Sub Command6_Click()

" A matrisinioku

Dim n As Integer, m As Integer

If Not sayimi(Text1l.Text) Then Exit Sub

If Not sayimi(Text2.Text) Then Exit Sub

n = Textl.Text'a matrisinin satir sayisi

m = Text2.Text ' a matrisinin kolon sayisi
ReDim a(n, m)

Call matrisoku(a)

Call matrisyaz(a) 'a matrisini 6nce text9 a yaz
Text7.Text = Text9.Text: Text9.Text =" 'text9.texkopyala ve sil
End Sub

Private Sub Command7_Click()

' B matrisinioku

Dim n As Integer, m As Integer

If Not sayimi(Text3.Text) Then Exit Sub

If Not sayimi(Text4.Text) Then Exit Sub

n = Text3.Text ' b matrisinin satir sayisi

m = Text4.Text ' b matrisinin kolon sayisi
ReDim b(n, m

Call matrisoku(b)

Call matrisyaz(b) 'b matrisini dnce text9 a yaz
Text8.Text = Text9.Text: Text9.Text =" 'text9.texkopyala ve sil
End Sub

Sub matrisyaz(MATRIS() As Double)

" MATRIS in elemanlarini matris gériniiminde Text@gaaar.
Dim n As Integer, m As Integer

Dim i As Integer, j As Integer

n = UBound(MATRIS, 1) ' MATRIS in satir sayisi

m = UBound(MATRIS, 2) ' MATRIS in kolon sayisi
Text9.Text=""

Fori=1Ton

Forj=1Tom

Text9.Text = Text9.Text + Str(MATRIS(, j)) + " "

Next j

Text9.Text = Text9.Text + Chr(13) + Chr(10) ' saonu icin Enter ve LF ekle
Next i

End Sub

Private Sub Commandl_Click()

'‘C=A+B hesapla, sonucu yaz

Dim n As Integer, m As Integer

If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub

n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi

m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi

" A nin ve B nin boyutlar uyumlu mu?

If n <> UBound(b, 1) Or m <> UBound(b, 2) Then
beep: beep

MsgBox "A ve B matrisinin boyutlari farkli, toplanaziar !
Exit Sub

End If

Text5.Text = n: Text6.Text=m
ReDim c(n, m)

Call MatrisTopla(a, b, c)

Call matrisyaz(c) ' C matrisini yaz
End Sub

Private Sub Command?2_Click()

'C=A-B hesapla, sonucu yaz

Dim n As Integer, m As Integer

If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub

n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi

m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisI

" A nin ve B nin boyutlar uyumlu mu?

If n <> UBound(b, 1) Or m <> UBound(b, 2) Then
beep: beep

MsgBox "A ve B matrisinin boyutlari farkli, ¢cikaranazlar !"
Exit Sub

End If

Text5.Text = n: Text6.Text=m
ReDim c(n, m)

Call MatrisCikar(a, b, c)

Call matrisyaz(c) ' C matrisini yaz
End Sub
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Private Sub Command3_Click()

'C=B-A hesapla, sonucu yaz

Dim n As Integer, m As Integer

If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub

n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi

m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi

If n <> UBound(b, 1) Or m <> UBound(b, 2) Then
beep: beep

MsgBox "A ve B matrisinin boyutlari farkli, ¢cika@amazlar !
Exit Sub

End If

Text5.Text = n: Text6.Text=m
ReDim c(n, m)

Call MatrisCikar(b, a, c)

Call matrisyaz(c) ' C matrisini yaz
End Sub

Private Sub Command4_Click()

'C=A*B hesapla, sonucu y

Dim n As Integer, m As Integer, s As Integer
If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub

n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi

m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi

s = UBound(b, 2) ' b nin kolon sayisi

" A nin ve B nin boyutlar uyumlu mu?

If m <> UBound(b, 1) Then

beep: beep

MsgBox "A nin kolon sayisi B nin satir sayisindarkh, ¢arpilamazlar !
Exit Sub

End If

Text5.Text = n: Text6.Text=s
ReDim c(n, s)

Call MatrisCarp(a, b, c)

Call matrisyaz(c) ' C matrisini yaz
End Sub

Private Sub Command5_Click()

'C=B*A hesapla, sonucu yaz

Dim n As Integer, m As Integer, s As Integer
If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub

n = UBound(b, 1) ' b nin satir sayisi

m = UBound(b, 2) ' b nin kolon sayisi

s = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi

" A nin ve B nin boyutlar uyumlu mu?

If m <> UBound(a, 1) Then

beep: beep

MsgBox "B nin kolon sayisi A nin satir sayisindarkh, carpilamazlar !"
Exit Sub

End If

Text5.Text = n: Text6.Text=s
ReDim c(n, s)

Call MatrisCarp(b, a, c)

Call matrisyaz(c) ' C matrisini yaz
End Sub

Sub MatrisTopla(a() As Double, _
b() As Double, _
c() As Double)
Dim n As Integer, m As Integer
Dim i As Integer, j As Integer
n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi
m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi
femmeeen C=A+B (Matris toplamasiemi)--------

Fori=1Ton
Forj=1Tom

c(i, j) = a(, j) + b(, j)
Next |

Next i

End Sub
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Sub MatrisCikar(a() As Double,
b() As Double, _
c() As Double)
Dim n As Integer, m As Integer
Dim i As Integer, j As Integer
n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisl
m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi
femmeeeee C=A-B (Matris ¢ikarmasiemi)--------
Fori=1Ton
Forj=1Tom
c(i, J) = a(i, j) - b(i, j)
Next j
Next i

End Sub

Sub MatrisCarp(a() As Double,
b() As Double, _
c() As Double)
Dim n As Integer, m As Integer, s As Integer
Dim i As Integer, j As Integer, k As Integ
'If Not matrisOkunmusmu Then Exit Sub
" A nin ve B nin boyutlar uyumlu mu?
n = UBound(a, 1) ' a nin satir sayisi
m = UBound(a, 2) ' a nin kolon sayisi
s = UBound(b, 2) ' b nin satir sayisi
femmeeeee C=A*B (Matris Carpmaglemi)--------
Fori=1Ton

Forj=1Tos

c@i,j)=0

Fork=1Tom

c(i, j) = c(i, j) + a(i, k) * b(k, i)
Next k

Next j

Next i

End Sub

Private Sub Form_Load()

' On atamalar

Textl.Text = 2 ' a matrisi satir sayisi
Text2.Text = 2 ' a matrisi kolon sayisi
Text3.Text = 2 ' b matrisi satir sayisi
Text4.Text = 2 ' b matrisi kolon sayisi
End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

' programi sonlandirma igtie

Dim mesaj As String, dugmeler As Integer, baslikSteng

Cancel =-1"' sonlandirma!

mesaj = "Programdan Cikayim mi?"

dugmeler = vbYesNo + vbDefaultButton2 + vbQuestion

baslik = "UYARI"

beep: beep: beep

If MsgBox(mesaj, dugmeler, baslik) = vbYes Then €&drr 0 'sonlandir
End Sub

Private Sub Textl Change()

Text7.Text ="""a matrisi penceresini
Text9.Text ="' ¢ matrisi penceresini sil
End Sub

Private Sub Text2_Change()
Call Textl_Change

End Sub

Private Sub Text3_Change()
Text8.Text ="""'b matrisi penceresini sil
Text9.Text ="' ¢ matrisi penceresini sil
End Sub

Private Sub Text4 Change()
Call Text3_Change
End Sub

Private Sub Command8_Click()
Unload Form1
End Sub
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Visual Basic’de Standart Fonksiyonlar

Visual Basic’'de ¢ok kullanilan standart fonksiyonlar vardir. Bu fonksiyonlair kismi alfa-niimerik fonksiyon bir kismi da ntimerik
fonksiyonlardir.

ik olarak bu fonksiyonlardan alfa-niimerik (karaktersel) fonksiyonlar 1 gorelim.

Len() Fonksiyonu :

Bu fonksiyon yardimi ile alfa-nimerik gigkenlerin veya ifadelerin karakter sayisini, nimerik ifadeleritélekte kapladiklar
alan miktarin(byte) égrenebiliriz.

Ornekler : . o
ders="Visual Basic” Dim tamsayi as integer
Uzunluk=Len(ders) ‘uzunluk 12 olur. Uzunluk=len(tamsayi) ‘uzunluk=2 olacaktir.
Uzunluk=Len(“Visual Basic”) ‘uzunluk 12 olur. Tamsayi=32767

Uzunluk=Len(tamsayi) ‘uzunluk=2 olacaktir.
Dim tamsayi As Integer, uzuntamsayi As Long 3
Dim ondalikli As Single, uzunondalikli As Double
Dim degisken As Variant
Print "tamsayi :" & Len(tamsayi)
Print "Uzun Tamsay!:" & Len(uzuntamsayi) Yan tarafta verilen drnekiimteger desiskenin icergi ne
Print "ondalikli:"* & Len(ondalikli) olursa olsun uzunfu 2, uzun tamsayininuzunlusu 4,
Print "uzunondalikli:* & Len(uzunondalikli) ~ondalikh sayinin4, uzun ondalikl sayinin8 dir. Variant
Print "Degisken:" & Len(degisken) 0 desiskeninin uzunlgu ise aldgl desere gore
degisken = 1234 desismektedir. En bilyiik uzunluk geri 20 olacaktr.
Print "Desisken:" & Len(degisken) 4
degisken = 1234567
Print "Degisken:" & Len(degisken) 7
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Left() Fonksiyonu :

Left (degisken, sol bastan itibaren alinacakkarakter sayisi)

Bu fonksiyon verilen degiskenin icinde soldan baslayarak istenilen karakterde kismi ayirmak icin kullanilr.
Degisken cesitli tiplerde olur geriye donen deder istege gore (bazi noktalara dikkat ederek) belirlenebilir.

Ornek :

sehir="Eskisehir”
ilkharf= Left(sehir,1)

Dim degisken As String
Dim ad As Integer

‘ilkharf E olur. degisken = "al234" HATALI

ikikiharf=Left(sehir,2) ‘ilkikiharf Es olur. ad = Left( degisken, 2)

Right () Fonksiyonu :

Print ad

Eger string bir degisken sayisal (integer,
single, double..) herhangi bir degiskene
atanirsa hata olusur.

Dim i As Integer

Dim ad As String

i=1234 DOGRU
ad = Left(i, 2)

Print ad

Eger sayisal (integer, single,
double..) herhangi bir degisken,
string degiskene atanirsa hata
olusmaz.

Right (degisken, sag bastan itibaren alinacak karakter sayisi)

Bu fonksiyon, verilen degiskenin icinde sagdan baglayarak istenilen karakterde kismi ayirmak igin kullanilir. Degisken cesitli
tiplerde olur geriye donen deger istege gore (bazi noktalara dikkat ederek) belirlenebilir.

Ornek :

sehir="Eskisehir”
sonharf= Right(sehir,1)

Dim degisken As String

Dim ad As Integer

degisken ="1234a" HATALI
ad = Right (degisken, 2)

‘sonharf r olur. Print ad

sonikiharf=Right(sehir,2) ‘sonikiharf ir olur.

Eger string bir degisken sayisal (integer,
single, double..) herhangi bir degiskene
atanirsa hata olusur.
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Dim i As Integer

Dim ad As String

i=1234 DOGRU
ad = Right (i, 2)

Print ad

Eger sayisal (integer, single,
double..) herhangi bir degisken,
string degiskene atanirsa hata
olusmaz.

81



Ornek Program:

— wm. Formi
Yanda formu goriinen programda sol tarafta

bulunan listbox1 nesnesine dgrenci isimleri

programci tarafindan girilmektedir. Kullanici SEREAM ALTIM
programi ¢ahstirdiktan sonra textl MUSTAFA ARSLAMPAY
nesnesine herhangi bir harf girdiginde o M. ERES

harfle baglayan 6grenci isimlerini listbox2 EMGIN GOKLE
nesnesine aktarmaktadir. EMRE GORMEN

DERYA GUNDOGDU

EMRE GLRSOY
M. OKUMUS
DUYGU SUWVEREN
CANSU TURLING
M. UGURLU

M. SAHIM

Ofrenci Adini Giriniz

Private Sub Textl Change()

Dim i As Integer

List2.Clear

Fori=0 To Listl.ListCount- 1
If Left(Listl.List(i), Len(Textl.Text)) = UCase(Textl.Text) Then
List2.AddItem (List1.List(i))
End If

Next

End Sub
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Mid() Fonksiyonu : Mid( degisken baslangi¢ karakterialinacak karakter uzurgu)

Bu fonksiyon kendisine verilen string veya variant tipindeki degigken igerisinden bir kismi ¢ikarip ayirmak igin kullantlir.
Ornek :

Dim numara As Variant, kayityili As String
Dim ogretim As String
numara = 151420001045# e "
kayityili = Mid (numara, 5, 4% Kayityili=*2000
If Mid (numara, 9, 1) ="1" Then

ogretim = "birinci"

Else

ogretim = "ikinci"

End If

Print "Ogrenci " & kayityili & "yilinda " & ogretim & " Ogretime kayit yaptirmigtir.”

LTrim() Fonksiyonu : LTrim (degisken)

Bu fonksiyon, verilen degiske icinde sol tarafinda bulunan bosluk karakterlerini siler. Ornek tizerinde incelersek:

Ornek : Eskisehir kelimesinden 6nce 5 kez
space tusu ile bosluk birakiimis.

Dim sehir As String /7/
sehir="  Eskisehir:

sehir = LTrim(sehir) _ ) .
Text1.Text = sehi Sonug sehir =“Eskisehir”  olur.
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RTrim() Fonksiyonu : RTrim (degisken)

Bu fonksiyon, verilen degiske icinde sag tarafinda bulunan bosluk karakterlerini siler. Ornek tizerinde incelersek:

Ornek : Eskisehir kelimesinden sonra 5 kez

space tusu ile bogluk birakilmis.

Dim sehir As String
sehir = "Eskisehir
sehir = RTrim(sehir)
Textl.Text = sehi

Sonug sehir =“Eskisehir”  olur.

LTrim() fonksiyonu yukarida bahsedilen nedenlerden dolayi kullanilir. Ayrica her iki fonksiyonda de  giskenlerin
bellekte gere ginden fazla yer kaplamalari 6nler.

Trim() Fonksiyonu : Trim (degisken)

Bu fonksiyon, yukarida bahsedilen her iki fonksiyonun birlesimi gibidir. Degisken iginde bulunan bosluk karakterlerini her iki
taraftan siler.

Bu fonksiyon genellikle dosyadan
bilgi okundu gunda veya kullanicinin
girmi $ oldu gu de gerleri i gslerken
kullanilir. Bu sekilde yanh s girilmi
degerler dosyaya yada database’e
kaydedildi ginde sorgu yaparken
problemler ¢ikabilir (Siralama
iglemleri veya herhangi bir harf ile
baslayan kayitlarin bulunmasi gibi).

Ornekler :
Dim mesaj As String

mesaj = "Bu fonksiyonlar kelime aralarindakibo  sluklari silmez.”
Textl.Text = Trim(mesaj)
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LCase() Fonksiyonu . LCase (deg@ken)

Bu fonksiyon kendisine verilen string tipindeki degisken icerisinde bulunan ifadede BUYUK yazilmig harfleri, kiicik harfe
cevirir.

Ornek :

Dim mesaj As String
mesaj = "Tum Harfler K¢tk Olacak!"

Textl.Text = LCase(mesaJ')% Textl.Text="tum harfler kiicik olacak!”

Bu fonksiyon kullanilirken dikkat edilmesi gereken bir nokta vardir. Visual Basic ingilizce olmasi nedeniyle sadece tiirkceye
0zgu harflerde problem yaratacaktir.

Sadece i ve | harflerinde problem var!

Ornek :

Dim mesaj As String
mesaj = “ICINDE TURKCE HARF BULUNAN iFADELER"J
Textl.Text = LCase(mesaj)

Textl.Text="icinde tiirkce harf bulunan ifadeler”

1

UCase() Fonksiyonu : UCase(degisken)

Bu fonksiyon kendisine verilen string tipindeki degisken icerisinde bulunan ifadede kiigiik yazilmis harfleri, BUYUK harfe
cevirir.

Ornek :

Ornek :

Dim mesaj As String

mesaj = “icinde turk¢e harf bulunan ifadeler”
Textl.Text = UCase(mesaj)

Dim mesaj As String
mesaj = "Tum Harfler Buyuk Olacak!"

Textl.Text = UCase(mesaj) l\—
~N~~—— .
Textl. Text="TUM HARFLER BUYUK OLACAK!” Textl. Text =IGINDE TURKGE HARF
BULUNAN IFADELER”
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Tab() Fonksiyonu :

Tab(say!)

Bu fonksiyon form Gzerine print komutu ile yazi yazdirilirken veya yaziciya her hangi bir yazi yazdirilmak istendiginde
kullanilir. Her bir harfin bir kolona yazildigi distinilirse Tab fonksiyonundan sonra yazdirilacak yazi verilen sayi kolondan

baglayacaktir.
Ornek :

Private Sub Commandl1_Click()
Print "x Degerler"; Tab(15); "y Degerler"; Tab(30); "Sonuclar"

End Sub

x Dedgerler

1. situn 15. stitun

1 Dedgerler

Bu fonksiyon kullanilan font
seceneklerine duyarlidir.

EBX

aonuglar

Bu fonksiyonun do gru c¢al sabilmesi icin tim Tab
ifadeleri kendinden 6nce yazilanlarin son
situnundan daha buylk bir sayl olmasi gereklidir.

30. sutun

Nariar :

String() Fonksiyonu :

String (Tekrarlama sayisi, Karakter)

Bu fonksiyon verilen karakteri tekrarlama sayisi kadar yazdirmak istedigimizde kullanilabilir.

Ornek :

Private Sub Commandl_Click()
Print "Degerler"; Tab(15); "Sonuclar"
Print String(8, "-") ; Tab(15); String(8, "-")

End Sub

String fonksiyonunda  karakter
ifadesi olarak tek bir karakter
girilmelidir. Herhangi bir kelime
veya hece girilmesi durumunda
sadece ilk harf co galtilacaktir.
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Ornek :
Private Sub Commandl_Click()
Print "Degerler"; Tab(15); "Sonuclar"

Aonucg lar

Print String(8, “AL i"); Tab(15); String(8, “AL ") Aiphhinn
End Sub
Str() Fonksiyonu : Str(Sayisal deger)

Bu fonksiyon verilen herhangi bir tipteki sayisal degeri string tipindeki degiskene cevirir.

Ornek :
Sayi=Str(1234.567)£ Sayi = “1234.567” olur.

Dim A as Integer C "
A= 900 Sayi = “900” olur.

Sayi = Str(A)

Join() Fonksiyonu : Join (Birlestirilecek vektor, ayrag karakteri)

Bu fonksiyon tek boyutlu bir vektérde depolanmis degerleri tek bir degiskene ayrag olarak belirtilen karakterle birbirinden
ayrilarak aktarilmasini saglar.

Ornek :
) ) Ali:TUzun; 151420001045

Private Sub Commandl_Click()

Dim a As String, b(2) As String

b(0) = "Ali*:b(1) = "Uzun“:b(2) = "151420001045"

a=Join(b, ";")

Print a Birle stirme i glemi vektor olarak verilen de  gigkenin

End Sub 0. elemanindan ba slar, Dim komutu ile verilen
degere kadar yapllir.
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Ornek :

Private Sub Command1_Click()

Dim a As String, b(5) As String

b(0) = "Ali": b(1) = "Uzun": b(2) = "151420001045"
a = Join(b, ";")

Print a

End Sub

Ali:Uzun:151420001045;:::

Split() Fonksiyonu : | Split (degisken, ayrag karakteri, en blyiik eleman sayisi, karsilastirma sekli)

Bu fonksiyon Join fonksiyonunun tam tersi igi yapar. Belirli bir karakter ile birbirinden ayriimis tek bir degiskenin icinde
depolanmisg verileri tek boyutlu bir vektor degiskene aktarir.

Ornek : _
Bu fonksiyon kullanilarak de ger

Private Sub Command1_Click() aktarilacak de gigken dinamik
Dim a As String, b(2) As_String c( matris olarak tanimlanmalhdir.
Dim ic As Variant

b(0) = "Ali": b(1) = "Uzun": b(2) = "151420001045"

- B

a = Join(b, ;")

Print a

c = Split(a, ;") Eger bir matris degiskeninin boyutu bilinmiyorsa

For EachiclInc ve tum elemanlarin kullaniimasi gerekli ise For- 151420001045
Printic Next dongusu bu sekilde kullaniimahdir. Matris

Next elemanlarinin teker teker sira ile aktarilacagi s
End Sub degisken mutlaka variant olarak tanimlanmalidir.

Her iki fonksiyonda ayrac¢ karakteri kullanilmaz ise kelime aralarindaki bosluklar ayrag olarak tanimhdir.
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Date(), Time(), Now() Zaman Fonksiyonlari :

Bu fonksiyonlar sistemin fonksiyonun kullanildigr andaki tarih, saat bilgilerini 6grenmemizi saglar.

Ornek :

Private Sub Commandl1_Click()
Textl.Text = Date

Text2. Text = Time

15.05.2003

Text3.Text = Now -

oS54z :149449

End Sub <

Time fonksiyonu 0-1 arali gin1 86400 parcaya bdler.

1 giin 86400 sn’dir. Guin igcindeki her bir an 0-1
arasinda bir sayiya kar silik gelir.

Ornek :
Private Sub Command1_Click()

15.05.2003 O05:42 144

isleme baglama zamaninin

Dim baslangic As Double

DimiAs Long, j As Integer 0.519150462362363

Double degiskene aktarihmig hali

islemin bitis zamaninin Double

degiskene aktarihmig hali

baslangic = CDbI(Time) 0,315213907407407
Textl.Text = baslangic

For i = 1To 60000 £,00000000000034
Forj =1 To 50

DoEvents

Next j

Next i

Text2.Text = CDbl(Time)

Text3.Text = CDDbI((Time - baslangic) * 24 * 60 * 60)
'24 saat 60 dak 60 san

End Sub

islem boyunca gecen siire saniye
cinsinden degeri.
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Shell() Fonksiyonu : | Shell (Calistirilacak programin adi ve yolu, caligtirlma modu)

Bu fonksiyon bilgisayarda kurulu bulunan herhangi bir ¢caligabilir programi Visual Basic ortamindan c¢alistirilabilmesini

saglar.

Ornek :

Private Sub Commandl_Click()
Dim cevap As Integer

cevap = Shell("notepad.exe”, 1)
AppActivate cevap

End Sub

Calisma modu programin ana penceresinin normal, ekrani
kaplamig veya simge durumunda olup olmayacagini belirler.

SendKeys() Fonksiyonu : | SendKeys ( gdonderilecek tus veya tuslar, bekleme)

Bu fonksiyon o an da aktif olan pencereye sanki klavyeden bir tuga basiliyormus gibi tus veya tuglar gonderir.

Ornek :

Private Sub Commandl1_Click()

Dim cevap As Integer, mesaj As String
cevap = Shell("notepad.exe”, 1)
AppActivate cevap, True

mesaj = "NotePad'e yazI yazdirma!"
SendKeys (mesaj):SendKeys "{enter}"
SendKeys ("ikinci satir"):SendKeys "{enter}"
SendKeys (Time):SendKeys "%{F4}"

End Sub

Bekleme true yada false degerlerini alabilir. Eger true degeri
verilmigse Visual Basic programinda bir alttaki satirdaki isleme
gecilebilmesi icin génderilen tusun iglenmis olmasi gereklidir.
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ODEVLER

Asagidaki 0zelliklerdeki programi tasarlayiniz.

Kullanicidan tek bir inputbox ile sirayla 6grencinin adini, soyadini, 12 haneli 6grenci numarasini, dogum tarihini (Gun.

Ay. Y1) isteyecek ve her bir bilgiyi ayri bir textbox nesnesine yazacak,

Ogrencinin kayit tarihinde yaklasik yagini hesaplayip, 6gretimini (1. 6gretim, 2. 6gretim), bolimiini belirleyen ve bu
bilgileri bir cimle iginde kullanacak,

Ornek: Ogdrenci 2000 yilinda 19 yasinda insaat miihendisliginin birinci 8gretimine kayit yaptirmigtir.
Ogrencinin o anda kag yasinda oldugunu (yll, ay, giin) olarak hesaplayip goriintileyecek,

istenen bilgilerden herhangi birinde hata varsa bilgileri tekrar isteyecek.

Ornek: 13.03.1980 yilinda dogmus bir kisinin 20.05.2003 tarihine kadar yasadidi giin sayisi gun ise
Dim dogum as date

dogum = “13.03.1980”

Gun = date — dogum

Yasadig! yili bulmak icin gun degerini 365’e bolup tam kismini almak gereklidir.
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DOSYA iSLEMLER i

Bir cok programda yapilan iglerin daha sonra tekrar kullanilabilmesi icin kaydedilmesi gerekmektedir. Bu kaydedilen dosyalar
gerektigi zaman program tarafindan acilip gerekli bilgiler okunabilir, degistirilebilir veya silinebilir. Visual Basi'de bu iglemleri
yapmak icin birkac¢ yol vardir. Bu yolardan en gelismis ve glincel olani veritabani (database) bilesenlerini kullanmaktir.
Veritabani; kullanicinin gereksinim duydugu bilgilerin belirli formatlarda kalici olarak saklandigi dosyalardir. Gintimizde bir
cok veritabani programi mevcuttur. Visual Basic’de bu veritabani programlari ile uyumlu bir sekilde calisabilir. Bahsedilen
programlarla yaratilan veritabani dosyalari V.B. Tarafindan acilabilir, islenebilir, diizenlenebilir ve kaydedilebilir.

Bir bagka veri depolama yéntemi klasik basic komutlari kullanilarak yapilabilir. Cesitli formatlarda dosyalar yaratilabilir gerekli
bilgiler bu dosyalara kaydedilebilir, degistirilebilir veya silinebilir.

Dosyaya yazmaslemleri

Visual Basic’de dosya kayit/okuma iglemleri object yaratarak da yapilabilir. Bunun iglemleri sirayla inceleyelim:

Yazma veya okuma i¢in nesne yaratma:

Dosya yazma ve okuma iglemleri icin

kullanilabilecek bir nesne yaratir.

Set FileSystemObject ismi = CreateObject("Scripting.FileSystemObject"
FileSystemObject ismi:  Program icinde bu nesneyi tanimlayacak

Object tipindeki degisken adidir.

Set Text dosyas! ismi = FileSystemObject ismi .CreateTextFile(Dosya Adi, Kayit Sekli)

Text dosyasli ismi:  Yaratilan Text dosyasini program : — :
Sadece yazma iglemi icin kullanilabilecek

icinde tanimlayacak Object tipindeki degisken adidir. bir text dosyasi nesne  yaratir.

Dosya Adi: Yaratilacak dosyanin tam yolu ve adi. (6rnek “A:\deneme.txt”) Diskette deneme isminde ve txt
uzantili bir dosya yaratir.

Kayit Sekli: True veya False degerlerini alabilir. EGer True degeri verilmis ise daha 6nceden bdyle bir dosya var
veya yaratiimig ise bu dosyadaki tim bilgiler silinerek yerlerine yeni bilgiler yazilacaktir. Eger False degeri
verilirse daha dnceden boyle bir dosya yaratiimis ise program hata mesaji verecektir ve yazma iglemini
yapmayacaktir.
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Text dosyasi ismi .write (metin) Yaratilan text dosyasina yazma islemini gerceklestirir. metin degisken
olabildigi gibi tirnak isareti icinde yazilan herhangi bir yazi da olabilir

Text dosyasi ismi. WriteBlankLines satir sayisi

Text dosyasi ismi. WriteLine (metin)

Text dosyasi ismi. Close \J Yaratilan text dosyasina kapatir.

Simdi yukarida bahsedilen komutlari bir program icer isinde gorelim.

Ornek :

Private Sub Command1_Click()

Dim nesne As Object, dosya As Obiject, i As Integer

Set nesne = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set dosya = nesne.CreateTextFile(“C:\testfile.txt", True)
dosya.write ("Bu dosya VB tarafindan yaratiimistir.")
dosya.WriteBlankLines 1

dosya.write ("x degeri x"2 degeri")
dosya.WriteBlankLines 1

Fori=1To 100

dosya.WriteLine (i & String(20 - Len(Str(i)) - Len(Str(i* 2))," ") &i " 2)
Next i

dosya.Close

End Sub

Yandaki program kodu C: tzerinde
textfile.txt isminde bir dosya yaratir
ve bu dosyanin ilk satirina

Bu dosya VB tarafindan
yaratiimi gtir.

Bir alt satira
x degeri x" 2 degeri

Ve bu satirin altina da 1 ile 100
arasindaki sayilar ve karelerini
yazar.

Set Text dosyasli ismi = FileSystemObject ismi .OpenTextFile("c:\testfile.txt", dosya acama modu , kayit sekli, format )

FileSystemObject ismi:  Program icinde bu nesneyi tanimlayacak
Object tipindeki degisken adidir.
dosya acama modu: 1 =» Dosyay! sadece okunabilir acar

2=>» Dosya yazma icin acilir.

oo

Dosya yazma ve okuma islemlerinin her
ikisi icinde kullanilabilecek text dosyasi
yaratir.

8=>»Dosya yazilacak bilgiler dosyanin sonuna eklenmek tize  re acllir.

Kayit sekli:True =» Dosya daha dnceden yaratiimi gsa Uzerine yazilir.
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_ o _ Yaratilan text dosyasindan satir satir okuma islemini gerceklestirir. metin
metin=Text dosyas! ismi. ReadLine () string tipindeki bir degisken olmalidir.

Simdi yukarida yaratip yazdi §imiz dosyayi okuyup listbox’a aktaralim. ListBox1 Nesnesi

A S
4

Private Sub Command2_Click()

Dim nesne As Object, dosya As Object, i As Integer

Set nesne = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
Set dosya = nesne.opentextfile("c:\testfile.txt", 1, False)
Do While dosya.AtEndOfStream <> True

Listl.AddItem (dosya.readlin

Loop Acllan text dosyasinin sonuna

dosya.Close gelinceye kadar oku

End Sub T YAZ ] OKU

AN
[
Commandl nesnesi Command2
nesnesi
ODEV

Isim soyisim, telefon numarasi, adres, e-mail ve not  (kisisel bilgi) bilgilerinin yer aldi g1 bir adres defteri programi
tasarlayiniz.

Program verilen bilgileri dosyaya yazacak ve gerekti  ginde tekrar dosyadan okuyacak.
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