TEMEL BILGISAYAR BILIMLERI VISUAL BASIC 6.0

VISUAL BASIC 6.0

Visual Basic 6.0’la cajmaya balama icin;

@ MinFast Entertainment Center  #
@ B\er Teletext r
@ Baglangi;: 4
@ Dronatilar »
@ Gigabyte EasyTuned 4
@ |ntel &pplication Accelerator 4
ﬁ Internet Explorer
fE M3-DOS Komut istemi
[3) Windows Gezgini
@ FaxT alk Communicator »
@ Stancraft »
@ A4T ech Hardware *
[ AverTy Studio ’
@ Microzoft Developer Mebwork.  #
% Windows Update = b Vizual Studio 6.0 ’ @ Microzoft Wisual SourceS afe L
@,, eni Hffice Belgesi @ Microzoft Web Publizhing r @ Microzoft Wisual Studio 6.0 Enterprize: Tools  *
ey Office BelgesiAg @ Microzoft Office Araglan » @ Microzoft Wisual Studio B.0 Tools »
Programlar 4 @ Shaglt B . Microzoft Wisual Basic Byl
Sk Kullarilanlar v @8 Microsoft Yisual InterDew 6.0
@ Belgeler 4
_% Bvarlar r
%) Bul v
@ ' ardim
Q Caligtr

& Hakan Erol Oturumunu Kapat...
Bilgizayan Kapat. ..

MBaslat & A ) )

Microsoft Visual Basic 6.0 sekmesine bir kere tideak program acilir. Program ilk agié
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Mew Project

Yeni Bir
proje balatir. ; En“sonI
* o " ulfantian
Daha 6nce / b ¥ SN kaydedilmi
H H SEnE Gl Activer EXE Activex DLL Ackive WE Applicati I i
kaydedilmi e e Activelt - VB Aeplication projeleri acar.
projeyil acar. & IS & IS
N B D B X
Fa
WE Wizard  Data Project 115 Application Addin Activer
Manager Dacurent DI
F= P F= Jid
iptal |
Yardim |

[~ Dan't show this dialog in the future

penceresi karmiza cikar. Bu pencere sayesinde ne tir bir prognazirlamak istiyorsak
onun icin gerekli bilgenlerin (kontrollerin) bulundgu yeni bir proje bgatilir. Ayrica bu
pencere sayesinde daha once sgaya baladigimiz ve kaydetgiimiz projelere de
ulasabiliriz. Yeni bir proje bglatmak icin STANDART EXE secengi secili iken Acg

butonuna bir kere tiklanirsa

ft ¥izual B azic [deszign]
Y

EIE

B g; Project1 {Project1)
E@ Farms
03 Fomnt {Fermt)

. Project! - Form1 [Form])
O

§Fropertizs
'|Furml Form ;I
' alphabetic | categarized |
(Marne) |Formi -
Appearance 1-3D
AutoRedrav |False -
Backialar O &rs0o0000F
EorderStyle 2 - Sizable

Forml

[True

|True

13 - Copy Pen

10-50ld [

STANDART EXE secengi ile acilan V.B.
6.0’da bulunan bilgenler.
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penceresi acilir. Acgta daha fazla bikene ihtiya¢ duyuluyorsa,;

New Project

New | E xisting I Recent I

G % % G [ |
a\,
2 Y
WBWizard  Data Project IS Application Addin Ackiver
Manager Dacurment DIl
B¢ ¢
Activex DHTML VB Enterprise
Document Exe  Application Ed
-

[ Don't show this dislog in the: future

yine ayni aci§ penceresinderVB Enterprise Edition Controls secengi isaretlenerek
acilabilir. Boylece daha fazla bglen kullanilabilir.

“#5, Project] - Microsoft Visual Basic [design]

File Edit Wiew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help ‘

[Z-a-Elea]y e oc], = ¥Eas2 iy
ES

Project - Project]
e |

= 5 Projecti (Project1)
B[] Farms

/

]
e & [Projectl Project =
e Alphabetic | categorized |
a0 [P AL Projectl
il s
i
& 25y
=
HE®
& wel 53

_ (Name)
I55: [ = (T Resturns the name used in code to

- identify  form, control, or data access

4 =

VB Enterprise Edition Controls secengi secilerek
acilan projede bulunan bgenler.
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VB de diger Windows altinda ¢alan programlarinda olgu gibi ¢aitli mentlerin bulundgu
bir programdir.

FiLE MENUSU

File Edit View Project Format Debug

Diger Microsoft programlarinda olgu gibi dosya

Mew Project el
[ Open Project,,, Chrl+0

acma, dosya kaydetme farkh isimde kaydetme,

Add Project. ..

Remove Profect yazdirma seceneklerinin bulurglu mentdir. VB'de
bl saye Project yaptgimiz bir calgmayl kaydederken program ilk

Save Project As...

SaveFormi  Cirl+s olarak formlari kaydetmemizi isteyecektir. Formlar

Save Forml As...

frm uzantisi ile kaydedildikten sonra projeyi

Saye Seleckion
Save Ehangel Sehmpt

kaydetmemizi isteyecektir. Projeler dbp uzantisi ile
& print.., Chrl+P

[ erirt setup. . kaydedlllr

Make Projectl.exe,..
Ifake Fraject Groum,..

Exit A+
EDIT MENUSU
File |§dit Wiew Project Format Debug
X3 Lndo Delete Ctrl+Z Diger Microsoft programlarinda olgu

Lol it Hedo

gibi kes, kopyala, yaptr islemlerinin

o) (a5
Gopy Grl#C yapildgl menudur. Ayrica kod penceresip-
R Paste Chrl+y
Paste Lk de herhangi bir metin parcasinin bulunup
BEmawe d o g | .. VI kl d
. » egistirilmesini sa&layan secenekler vadir.
Delete Tatie o atatiase
Select All ChrH-a

Sel et il Eal s

Table 3
(| Bl (Cbr|
(il =5}
Beplaces.. EGrl
*;E Indent ety
€= Gutdent ShifbTiat
IGEr il

L_I_Ell llist Fraperbies Mebhans i 51
[l [lisk Eonstarnts [y e
e Quick Info T
% Earameter it (] S ]
Al ebe Ward (bt P ERERE:

Go To Row 3

Bookmarks 4
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VIEW MENUSU

File gditlgiew Project Format Debug

W
Code ]
Ohiect Shift+F7
DERimEET STifitA-FEE ’
[ast Fosition Gkl FShitt-rE
’%.' Cbject Browser Fz
E Irmmediate 'Window  Cerl4G
Locals Window
@ Wakch Window
{2 Gl |Stacher, Girfl
% Project Explorer Chrl+R
Properties Window F4
% Form Lavout Window
Property Pages Shift+F4
Table 3
Zoom 3
Show Panes 3
'5@ Toolboy
[ Data Yiew Windaw
Color Palette
Toolbars 4
@ Yisual Component Manager

PROJECT MENUSU
File Edit Wiew | Projeck Format Debug

'Tfj, Add Earm

3 Add MDI Form

2 add Madule

iﬂ Add Class Module

"iﬂ Add User Contral

E &dd Property Page

@ AddllUset Macument
Add DHTML Page
&dd Daka Repork
Add WwebClass
Add Microsoft UserConnection
Mare Activer Designers. ..
Add File... Chrl+D

VISUAL BASIC 6.0

Program kodunun yazilgh kod penceresin 6ne
getirir.

Program formunun bulungu pencereyi 6ne getirir.
Eger birden fazla form bulunuyorsaProject
Explorer’da segcili olan formun bulungw pencereyi

One getirir.

Projeye cgtli yeni formlar eklenmek
istendginde bu menu kullanilir.  Ayricg
Toolbox c¢ubguna yeni (components

bilesenler eklemek icinde kullanilir.

Fermove Forml

@ References. ..
Components. .. Chel+T

Prajectl Properties...
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FORMAT MENUSU

Fle Edit Wiew Project | Format Debug

Align

Make Same Size

VISUAL BASIC 6.0

" Formun tasarlanmasi sirasinda, yilden

bilesenlerin, birbirlerine gore velveya forma

#F Size to Grid

gore konumlarini duzenleyen segenekler vardir.

Horizonkal Spacing

Wertical Spacing

Center in Form

Drder

& |ock Controls

DEBUG MENUSU

Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins ‘Window Help

%= Step Into F&
[,E step Over Shift+F& Program caltirlmaya balandiktan sonrg
== ; . .
= Sle A ik Shif mantiksal hatalarin denetlenip ayiklanmasi igin
R T, EUrsar | R
kullanilan segenekler mevcuttur. Program adim
add Watch. .. )
Edit Watch, .. Chr adim calgtinlarak hangi gamalarda hang
bl QUK /Ao Ziliisr islemlerin yapildgl ve deiskenlerin hangi
<l Tioaale Breafpsint R deserleri aldgi belirlenebilir.
Clear all Ereakpoints  Cerl4+-Shift+F3
o Sebflext Statement V3 R
% Shita, [ et Staterment
RUN MENUSU
Bun Query Diagram Tools Add-Ins ‘Wwindow Help
Start F5 o
b2 Program cajmaya hazir hale getirildikten
Stark with Eull Compile  Ctrl+FS
I Ereal: (Gbt| 152 A sonra c¢altirmak icin kullanilan mentudur.
=
Reshart: SifEE
HELP MENUSU | Program gefitirirken herhangi bir konuda yardima ihtiya¢ duygdnda
Help kullanilan mentdur. [@er programlarin aksine bilhassa

2|
Index...

&
Y Searc N

programlama dillerinde yardimin buyik énemi vardaroldukca

stk kullanilir.
N\

Eﬁ’ Technical Supp

Microsoft on the Wel

Abouk Microsoft Yisual Baﬁ \

\
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TOm Visual Studio 6.0 icetini klasoérler halinde
gOsterir

Tum Visual Studio 6.0 icindeki komutlari alfabesika
ile gosterir.

Yardim istenilen konu ile ilgili kelimeler
girildi ginde sonuglarini gosterir. 6
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VB’de diger Microsoft programlarinda olgu gibi ¢sitli ara¢ gubuklarinin bulundiu bir
programdir. Standart ara¢ ¢@omnda dger programlarda oldiu gibi dosyalamasiemlerinin
yani sira VB i¢in 6zel bazi butonlar da vardir.

STANDART ARAC CUBU GU

5~ : Calsmakta oldgunuz projeye ilavgeni bir proje acar.

ﬁl:l : Calsmakta oldgunuz projeyeyeni bir form ekler.

& . Eser kapanmysaProject Explorer penceresini agar. View
- Mendusu
. Eser kapannysaProperties Window (Ozellikler Penceresini) acar. altinda
da ayni
ﬂ : Eger kapanmgsaForm Layout Window (Form Yeri Penceresini) agar. | butonlar
S vardir.
R Eser kapanmgsaToolbox (bilesenlerin bulundgu arag¢ cubgunu) acar

‘g, Project] - Microzoft Vizual Basic [design]

File Edit ‘Wew Project Format Debug Bum Query Diagram Tools Add-Ins Window  Help

|B-a-BEE| L =@ o o, SESERLL
A _

jectl {Project1) ﬂ

- r s -

Ala_m DERREREERE R

e i =

u—l N - |Furm1F|:|r ;I

v & S Alphabetic egurizedl
.................... » r— <

EEEE i e 1-30 :l

illlg i False

i i [ &H&000000F 2.

= i 2 - Sizable
i Forml
......................... : True
i S o LI

bets the text displayved in an
itle bar ar below an object's icon,

Returns/|
object's

Eaptiunl

Farm Layaut
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TOOLBOX
Icerisinde form uizerine yesiriimek icin bulunan farkli §lev ve amaglari olan bigenlerin

bulundwgu ara¢ cubgudur.

Pointer PictureBox
Label — A bl — ] TextBox
Frame — " | _I——| commandButton
CheckBox —— ¥ & ——— OptionButton
ComboBox —E8 Ef— ListBox

a1 i
Timer =y = DriveListBox
DirListBox FileListBox

Line

Shape

Pointer : Form Uzerindeki nesneleri segcmek icin kullanilir.

PictureBox . Ceitli formatlardaki resimlerin gorintilenmesini vézign nesneleri
aracllgl ile ¢izim yapilabilmesini gdar.

Label : Daha c¢ok kullaniciya form tzerinde bilgi vermeknigullanilir. Bu
nesneye kullanici tarafindan bilgi giryapilamaz.

TextBox . Bilgi girisi icin kullanilan bir kontroldir. Programin cghasi ve
tasarimi esnasinda metni kullanici tarafindargistiglebilmesinin yani sira kesme,
kopyalama, yaptirma gibi slemlerinde yapilmasina olanakgtar.

Frame : Bazi kontrolleri gruplandirmak icin kullantlir.

CommandButton : Bir olayin kullanici tarafindan kkatilmasi icin programlarda cok
kullanilan bir bilgendir.

CheckBox . Kullanicinin belirli 6zellikleri aktif veya pasihale getirmek icin
kullanilan bir kontroldar.

OptionBox . CheckBox’dan farkli olarak kullanicinin birkac seekten sadece
birini belirlemesini sglayan bir kontroldir. Birka¢ secenekten birininigaesini 6ngordiu

icin tek bir tanesinin kullaniimasi anlamsiz olawalAyni grupta en az iki adet bulunmalidir.

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 8
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ComboBox : Asagl dogru agilabilen bir liste kontroludur. Genellikle gizleri daha
Oonceden belli olan elemanlarin se¢imi igin kullanil

ListBox . Elemanlari listelemek, siralamak amaciyla kullanba kontroldur.
Timer : Programdabelirli araliklarla aktif hale gelip belirlisleri yapabilmek

amaciyla kullanilan bir kontrolddr.

DriveListBox . Sistemde bulunan surtcuUleri listelemeye vyarayan &@ox
kontrolinden tlremibir bilesendir.

DirListBox . Sistemde bulunan sdriculerdeki klasorleri listedgenyarayan ListBox
kontroliinden tiremgibir bilesendir.

FileListBox : Herhangi bir klasérde bulunan dosyalari listelemggeayan ListBox
kontrolinden tlremibir bilesendir.

Shape :Grafiksel bir kontrol elemani olup dikdortgen, kaeéips, cember, oval
kare ve oval dikdortgegekillerinin olusturulmasini sgar.

Line : Form Uzerine ¢izgi ¢izmek amaciyla kullantlir.

PENCERELER

Program ilk acildiinda aagidaki gibi bir pencere kammiza cikar.

Object Penceresi VB 6.0 ana penceresi

‘5, Project] - Microsoft Yisual Basic [de.ign] i | | s IQ'@'*'J&'% M= E
File Edit Wiew Project Format Debug Rul\ Query Diagram Tools Add-Ins window Help
Project
Explorer
General | Penceresi
-
B A Tl [
I~ & EREH
o R i
aw =0 e o ﬁropemeg
N Ce c ronerties - Fom enceresi
B~ g o e Properties - Formi
s Sl JForm1 Form
i Alphabetic ICategorized I
(Mame) Formi -
Appearance 1-3D
AukoRedraw False
EackColor [ aHs000000F 2.
Eiorderstyle Z - Sizable
Farmi
ClipControls True
ControlBos True ;I
Caption
Returnssets the text displayed in an object's
title bar or below an object's icon,
Form
e — | Layout
. Penceresi
Expression Walue The Cortext -

ik acilista gériinmeyen kod penceresinin agiimasi WBW menisindeODE sekmesine
tiklamak yeterli olacaktir.

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 9
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Form ve form Uzerine
yerlestiriimi s projede yer alan
tim kontrollerin listelendi
ComboBox

Sol taraftaki ComboBox’da
secilmg olan kontrole ait
Events (olaylar)'in listelendi
ComboBox

File Edit | view Projec

m|
] Shift+F7

Ohject

M Projec!1 - Forml [Codel - O] x|

I{General} j I{I]eclara‘tiuns]n j

FY

[ERREHE S
[Last Fasitiom @k HEhitt-FE

!%! Qhject Browser Fz

E] tmmediate Window  Chrl+G
Locals Window
.@ Wakch Window

s ol Shatkn b

% Project Explorer Chrl+R
Properties Window F4
E Eorrm Layouk \indow

Shift+F=

Property Pages

S

A

Table »

Zoomn g

Show Panes r

'5@ Toolbox
" Data Wisw Window
Colar Palette

Toolbars r

&] Yisual Component Manager

PROJECT EXPLORER PENCERESI

Project Group - Group

=)= (=

Acik Bulunan birinci proje

58 Projectl (Projectly™

LB Formi (Forml) —>
Elg Projectz (eliptic, vbp)
B Formi ¢Forml.frm

)
B Formz {FDrmZ.Frm&
LB Forma (Form3. frm \

Birinci projeye ait form

Acik Bulunan ikinci proje

Ikinci projeye ait formlar

Bu pencere, o anda acik bulunan projelerin ve bjefare ait cgtli formlarin, eklenmg diger
bilesenlerinin listelendii penceredir. Bu pencerede listelenen formlardgiriintilemek
istedgimiz Uzerine ¢ift tiklayarak Object Penceresinde aktif olarak goéruntilenmesini

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 10
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saglayabiliriz. Bu formlara aikod penceresinigorintilemek istersek, form Uzeringsdas
ile tiklayip ¢ikan pencereddAEW CODE secengi secilmelidir.

Project Group - Groupl

m i -
| - | Project? - Form2 (Code) El
|Command1 »| |click |
Elg Projectl {Project1) . . —
i H Option Explicit "
P B3 Form1 {Form1) Dim opsion A4s Integer —
Elg Project2 {(eliptic.vbp) Dim gy As Integer i
o B Formi {Forml.frm) Private Fub Commandl Click()
. E’W On Local Error GoTo hata
_____ El Fo Vi OEEEt '"DOIYL KEADEDILIYOREREER........
Iim cewvap, cevapl, cewvapiZ, f=s, a

cd.InitDir = "C:‘\el{}gtik‘\"

B2 Properties cd.Filter = "*.dat”
cd.FileMame = "sonuc.dat®
add » cd. FilterIndex = 1
Save Formz . frm e Jﬂ
= == 4 3
Save Formz.frm gs...
Remove Farmz . Frm
&F Print...
- Project2(eliptic.vbp) icerisinde bulunan
i Form2(Form2.frm)’ ye ait kod penceresidir.

@ Publish Component. ..

Eger calsmis oldusumuz proje daha dnceden kaydedgsie projenin adi uzantisiyla birlikte
parantez icerisinde yazilacaktir. Aygekilde formlarda kaydedildikten sonra parantez
icerisinde formun adi ve uzantisiyla birlikte goedaktir. Yukarida gosterilen pencereden

istedigimiz projeye yeni formlar ekleyebiliriz.

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 11
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OBJECT PENCERESI

im. Project? - Form1 [Form]
O

im. Forml

* |zgara Genigligi 2 cm

" |zgara Genigligi 1 cm
" |zgara Genigligi 0,5 cm

' Keyfilzgara Geniglidi

- |lzgara
GEHI$|I§|I

coz iterasyorlar

b atrizi Goster

O ]

Bu pencere bize PROJECT EXPLORER PENCER®N sectiimiz formu ve bu form

Uzerine vyerlgtiriimis diger kontrolleri gérmemizi gdar. Formu tasarlarken, kontrolleri
yerlestirirken, boyutlarini, renklerini ve @der gorinim 6zelliklerini belirlerken yardimci
olacaktir. Program cahrildiginda formumuzun nasil gorineoe bu pencere sayesinde

belirleriz.

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 12
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CODE PENCERES

M Project? - Fnhm {Code)

|[General}

ﬂ |matris_kur

Option Explicit

Dim i, mw As Long
Dim ilkw A= 3S3tring
Dim w As Double
Dim opsion As Intedger
Dim hi{) Az Douhle
Dim di) Ais Douhkle
Dim e() Az Doukle
Dim f£{) As Doubhle
Dim hi) Az Douhle
Dim () Az Douhle
Dim x({) As Douhkle
Dim xo() Az Double

Private 3ub matriz kur()
Dim nn A= Long

Dim ep=si As Double

Dim cewvap

Dim hh A= Double

ayar lar

Jelect Case opsion

Case 0O

nn =20/ 2 + 1

ol

VISUAL BASIC 6.0

Bu pencere bize PROJECT EXPLORER PENCERf®nN sectiimiz forma ait programin

isletilecek kodu yazmamizi glar. Yazilacak kod Proseduir adi verilen kisimlgnalialar.

PROPERTIES PENCERES

Properties - Text

|TE:|-:t1 TextBox

Alphabetic |Categ|:-rized |

Texkl

Alignment 1 - Right Juskify,

Lppearance 1-3D

EackCalor [ eHooooFF

BordersSkyle 1 - Fixed Single

Causestalidation True

Drat aField

DakaFarrmat

Drat aflemnber

DakaSource

Diraglcan (MNane)

DragMode 0 - Manual

Enabled True

Font: Tahoma

Emvaralae || n.unnnnnnn;I
(Mame)

Returns the name used in code bo
identify an object,

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU

Secili olan formda yer alan tim kontrollerin ligetigi
ComboBox'dir. Buradan 0zelliklerini goérmek v
gerekirse dgstirmek istedgimiz kontrol segilebilir.

[

Bu pencere, yine PROJECT EXPLORER PENCERH
nden secfiimiz form ve bu form Uzerinde yeslgrilmis

kontrollerin 6zelliklerini gosterir. Yan tarafta g@rilen
Ornekte adiTextl olan TextBox'a ait Ozelliklerin listes
gorulmektedir. Bu pencerede 0zelliklerin ki
sekilde siralanma imkani vardir. Birincisi yan tasafla
goruldigu gibi alfabetik sira, ¢eri de kategorilerg
ayriimig listedir.

fark

S

13
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FORM LAYOUT PENCEREST

Form Layout

Bu pencere projemizde bulunan formlarin gatildikla-
rinda ekran Uzerinde hangi konumda goruneceklerini
belirlememizi sglar. Bu pencere sayesinde isggdiiz
formu mouse vyardimi ile b&ngic konumunu
belirleyebiliriz.

COMPONENTS (Kontroller, bile senler)

FORM

Windows ara biriminin en temel kontroli formlardwindows’ta hemen hemen her program
formlar Gzerinde cair. Diger tim kontroller bgangicta standart olarak yaratilan veya daha
sonra kullanici tarafindan eklenen formlar Uzeryeelestirilir. Herhangi bir form Gzerine

kontrolleri yerlgtirmek icinObject penceresinin gorunur olmasi gereklidir.

. Project] - Forml [Form] O] x Object Penceresi

' L

Form’un bashgi

Form

Kontrol Kutusu

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 14
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Properties (Ozellikler)

F'njpE:I’liE:E: - Farml

|Furml Farm ;l
Alphabetic ICategDrized I
(Marne) Formi =
Appearance 1-30
AukoRedraw False
BackColor ] &H=000000F s,
Z - Sizable
Formi s
True
True
13 - Copy Pen
0 - Salid
1
True
Fillzolor . SHOOOOOO002,
Fillstyle 1 - Transparent
Fonkt M5 Sans Serif
FontTransparent  True
ForeColor W =+z0000012:
HaszDZ True
Height: 2715
HelpContextID |0
Tcon (Icon)
KevPreview False
Left u] —
LinkMode 0 - Mone
LinkTopic Formi
MaxButtan True
MDIChild False
MinBukton True
Mouselcon (Mone)
MousePoinker 0 - Default
Moveshle True
MegotiateMenus  True
CLEDropMode 0 - Mone
Palette (MNone) LI
Caption

Returns/sets the text displaved in an
object’s kitle bar or below an object's icon,

VISUAL BASIC 6.0

dizenlemek
Properties

Project Explorer penceresinde
istedgimiz  formu  secigimizde
Penceresiyandaki gibi gortinecektir.

Caption (Balik) Program cadtiriidiginda formun

basliginda yazilacak yaziyi belirler. Standart olafak

projede bulunan ilk form icifForm1 yazili olarak
gelir. Formu tasarlarken veya program gaken
basli gl degistirmek mumkandur.

Program cadmasi esnasinda buggklik;
Form1.Caption = “Baslik”

Olarak yazilir.

BorderStytle Formun cerceveseklini belirleyen
Ozelliktir.

1 - Fixed Sinile

3 - Fixed Dialog
4 - Fixed ToalWindow
5 - Sizable ToaolwWindow

BorderStyle yukarida listelene 6 06zellikten

tanesiyle belirlenebilir. Standart olarak 2. segéene

secili olarak gelir.

0- None

Cercevesi, bagl, Kontrol
kutusu Ekrani Kaplama
(Max.), Simge durumuna
kucdlt (min.), digmeleri
olmayan bir for olgturur.

1 — Fixed Single

Boyutlari gestirilemeyen
fakat konumu kullanici
tarafindan dgistirilebilen bir
form yaratir.

2 - Sizable

Formun tim 6zelliklerinin
kullanici tarafindan
kullanilmasina imkan verir.

r
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3 — Fixed Dialog

1 secepmden farki min. Ve
max. Butonlarinin olmaz ve
form gorev cubgunda
gorinmez.

4 — Fixed ToolWindow

Formun kiagl normalden
biraz daha kuc¢uk olur. Ayrig
kontrol kutusu bulunmaz.
Daha ¢ok ToolBox gibi
araclarin bulundgu
pencerelerdir.

5 — Sizable ToolWindow

4 seceneden farkli olarak
kullanici pencerenin boyutu
degistirebilir.

MaxButton, MinButton Formun sg ust k@esindeki maximize ve minimize ginelerinin

goruntilenip gorintilenmemesinigtar. Deseri Trueise gorintilenecektir.

ControlBox Formun sol Ust kgesindeki kontrol kutusunun goruntulenmesinilaa Eger bu

kutu gorunttlenmiyorsa kullanici fornAlt + F4 tuglari ile kapatamaz.

AutoRedrawFalse ise form Uzerine ffa form geldginde veya form boyutlandiriiginda

form Uzerine yapilan yazim ve cizimlerin yenilenrmeggini gosterir. Bu 6zellik form tzerine

yerlestirilen kontrolleri kapsamaz. Sadecghow komutu kullanilarak form Uzerine yaz

yazildginda veyd.ine, Circlegibi komutlarla cizilmg sekilleri kapsar.

Name Formun kod yazimi sirasinda tarif edilebilmesinglaa VB form isimlerini ekleng

sirasina goré~orml, Form2,

... seklinde otomatik yapacaktir. gér istenirse bu isimler

desistirilebilir. Caption ozelligi ile karistirilmamasina dikkat edilmelidirisim olarak

mimkin oldgu kadar kisa, tlrkce karakter icermeyen tek kelgnedlwan isimler tercih

edilmelidir.

FillColor, FillStyle Circle ve line komutlari kullanilarak cizilegekillerin renkleri ve

desenlerini belirler.

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU
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1 - Transparent
- 5olid FillColor olarak farkh renkler secildikten nra
1 Transparent FillStyle’den de 1. segenekten farkli bir secensgnsek
2 - Horizonkal Line -
3 - Vertical Line gereklldlr.
4 - Upward Diagonal
5 - Dowrward Diagonal
- iZross
7 - Diaganal Cross
0 Solid - Tam dolu
1 Transparent e Uzerinde bulundgu yerin reng
2 HorizontalLine e Yatay cizgili
3 VerticalLine 1| Dikey cizgi
4 UpwardDiagonal Sola gik cizgi
5 Downward Diagonal/é Saa ek cizgi
6 Cross TT Kareli
7 DiagonalCross Capraz kareli

WindowsStateFormun ¢cakmasi U¢ durumda olur ve bu durumlar WindowStatdli@zele

belirlenir.

Normal secildginde form ekranin belirlenmiyerinde,
“- “r'n"-l . Minimized segcildginde form simge durumund
5 - M maximized segildjinde ise form ekranin tamam!

kaplayacaktir.

WindowSkate

KeyPrevieworm aktifken klavyeden basilanstardan formun haberdar edilip edilmeme:
belirleyen bir Ozelliktir.False ise herhangi bir kontrol tGzerindeyken basilagla@usadece
kontrole aitkeyolaylarini meydana getiriTrue ise kontrolden énce forma &key olaylarini

meydana getirir.

Enable False ise form ve Uzerindeki tim kontroller kullemaz durumda kalaceir. True

olmasi halinde forma ve kontrollere ait olaylarergeklamesine izin verilmy olur.

Font Form dzerine Bnt komutu ile yazilacak yazinin yazi tipini ve Ozdiiknin
belirlenmesi amaciyla kullanilir. Ayrica forma yeyerlestirilen kontrollern yazi tipleri de
secilen yaz! tipi ve Ozellikleri ile ayni olacakt@rnesin form tzerine bir cok label koym:
istiyorsunuz ve her birinin yaz tipi 6zelliklermistandartta kabul edilenlerin yerine fai

tipte olmasini istiyorsunuz. Bu durumda formyazi tipini istedginiz gibi dezistirdikten
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sonra kontrolleri eklemek gerekecektir. Forma aziytipini deistirmek daha 6nceden

yerlestirilmi s kontrollerin yazi tipinin d@smesine neden olmaz.

ScaleMod : o
careloge Form (zerinde kullanilacak o6lgek birimini belirleyee

¥l yarar. Sekiz farkl alternatif vardirilki kullanici
,I tarafindan yaratilan olcektir. Standart olardkwvip
- Poirit secilidir.

- Pixel

- Character
- Inch

- Millimeter
- Centirneter

Twip : Ekran 6zerinde kullanilan 6l¢t birimlerinden anesidir. Printerden ciktisi alinan 1

s I ) [ SO o I

cm uzunlgunda bir ¢izginin 1/567’si veya 1 inch’in 1/144Q0°d\

Point : Genellikle fontlarin boyutlarini belirtirken kutidir. 1/72 inch’dir.
Pixel : Ekran ¢Ozunurlgliine bgli en kuguk ol¢l birimidir.

Character : Duseyde 120 twip yatayda 240 twip’siteolan bir 6l¢t birimidir.

CurrentX, CurrentY Form Uzerine yapilan klangi¢c noktasi olamayan yazim ve ¢izimler o

anda aktif olan pikselden dar. Bu aktif pikselin koordinatlari CurrentX, CentY
Ozellikleri belirler. Bu 6zellikler Properties pegresinde goriinmezler, sadece kod yazarak

kullanilirlar.

EEEILS Form1 _ O =]

M Project] - Form1 [Code]
hakan

IFurm j ILuad j
Private Zub Form Loadf() -
Show

FPrint "hakan™
End Sub

= 4]/ M
M Project] - Forml [Code] _ (O] x|

IFurm j ILuad j i, Form1 !El

Private Zub Form Load() -
Show
Currenti

1000
1000

Current¥ =
Print "hakan™
End Zub

==« 1

hakan
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Icon Formu kullaniciya tanitacak iconun belirlenmesagiar. Form minimize edildgiinde ve

Alt + Tab tuglari ile gecslerde formu temsil eder. Form icgin uzantiso olan bir icon
secildisinde forma ait properties penceresindZ N =) | olarak
gorunecektir. Kontrol kutusu da segilen icon olagékiinecektir.

# Icon Denemesi M= E3

(3 dwastrlyor -VB DO..| B]VISUAL BASICE .| sftlconDenemesi  |[ & Projectt - Micr__

MousePointerForm tzerinde mouse iler gezinirkearetleyicinin nasil gortinegmi belirler.

Visible Formun gortinip gorinmeyeiei belirler. False ise gorinmez.

EVENTS (OLAYLAR)
Forma ait bazi 6nemli olaylar kisaca anlatilacaktir

Load()

Form ilk defa yuklendiinde bu olay meydana gelir. Formwisible 6zelligi ile gizlenip
sonradan gosterilmesi bu olayr meydana getirmger rojenizde birden fazla form varsa
program caktiginda ana form yuklenir ve goéruntulenirgdr formlar yazilacak kod ile
yuklenmeyi bekler. Program ilk cgtirldiginda ana formun yiklenmesinin yani sira bu olay
kod yazilarak da gerceklirilebilir. Ornegin, projenizde iki tane formunuz var. Birinci form
ana form olmasi nedeniyle otomatik yiikleneceKkimci formun yiklenip gorintilenmesi

icin su sekilde bir kod yazilabilir:
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Forml Uzerine yerkdirilen  bir
|commandt x| |click =] | CommandButton’nun Click olayinda
Private Sub Commandl Click() —1| gerceklstirimek zere iki satirlik kod
Load Formz —| yazilmstir.
Formz . Show Load Form2 Form2'yi bellee
End Sub yukleyecek fakat bu goruntilenmesi
icin yeterli degildir.
=|| Form2.Show Form2'nin
== <] b[ 2| goruntilenmesini sgayacaktir.
# lcon Denemesi _ O] x|
STy S | e
...... S CommandButton
e EE EEEE S EEES Form1

Yukaridaki ornekteForm2.Show komutu da tek bana form2’nin yiklenmesi icin yeterli
olacaktir.

Bu prosedirde Form vyiklenip ekranda goruntileniacépdar gercekienesi gereken
komutlar bilgisayara bildirilir. Orngin form Gzerine yerlgirilen kontrollerin boyutlarinin,

konumlarinin dgistirilmesi gibi...

A Project] - FormiiEiy Form Load olayl gerceklgtiginde

[Form =] |road =] yapilacak §leri kod penceresinde bl
Frivate Sub Form Load() — iki satir arasina yazilmak zoryqdqdlr.
1 — Ilk satir Load prosedirinin
End Sub j | bagladigini son satir ise biftini
- gOsterir.

Active(), Deactive()Hazirladginiz program birka¢c formdan aluyor ise ayni anda bu

formlardan sadece bir tanesi aktigeileri deaktif olacaktir. Formlar arasinda geg@ptikca
aktivitede dgisecektir. Bir form aktif olurken bir geri deaktif olacakti. Bu olaylar meydana

gelirken program tarafindan cglrilacak komutlar;

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 20



TEMEL BILGISAYAR BILIMLERI VISUAL BASIC 6.0

M Project] - Form1 [Code) M= E3 |} ™ Project] - Form1 [Code) O] x|
IFDrm j Inc’tiuate j IFurm j II]eac’tiuate j
Frivate 3ub Form Activate() g Frivate 3ub Form Deactivate() j
End Suh End Suh -
- b
=|= 4 I | 4 s == A | I 4 o

yukarida gosterilen prosedirlerde yazilmasi gedikli

Unload (Cancel As Integer)
Form herhangi bigekilde kapatilmaya calidiginda bu olay gercekje. Bu olay altinda

yazilacak kod ggidaki satirlar arasinda olmalidir. Bu prosedir Hidheform ve dolayisiyla

program sonlandiriimadan 6nce kullanicinin yapmaguttyzu islemlerin hatirlatiimasi
amaclyla kullanilir. Orngin Word'de bir belge yazdiniz ve kaydetmeden progreapatmak
istediniz. Bu durumda program sizi yapilan gaklarin kaydedilip kaydedilmemesini

soracaktir. Boylece yapilan gahalarin yanklik sonucu kaybolmasi engellennalacaktir.
FormUnload olayi su durumlarda meydana gelir:

1. Formun sol Ust kgesindeki kontrol kutusundakapat secildginde, S& Ust k&edeki
carp! tiklandginda veyaAlt+F4 tuslar kullanildginda

2. Programin herhangi bir yerindiénload komutu kullanildginda

3. Windows gdrev yoneticinden “Goreve son ver’ segesegcildiginde

4. Windows'tan c¢ikilmaya cafildiginda

Programin herhangi bir yerindand komutu kullanarak programi sonlandirirsaniz bu olay

gerceklgmez.
PR Project] - Forml [Code) 10§}l Yanda gosterilen
IFurm =l IUnIuad ~| || prosedurde;

Cancel =True
Komut satiri yazilirsa
program sonlanmayacaktir.

Private 3ub Form Tnload(Cancel Lz Integer) j

End Sub —

-

Al AW

Resize()Formun boyutlarinin dgsmesi (Genglik, yukseklik) veya minimize ve maximize
olmasi durumunda bu olay gercefle Bu prosedirde formun boyutu ggtikce
kontrollerinde boyutunun ve yerlerinin yeni gdun boyutlara uymasi icin gerekli ggklikler

bulunabilir veya formun belirli ebatlardan daha kkibiyik olmasi onlenebilir. Orga
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asagidaki ornekte formun gegliginin 3500 twip’'ten kucgik olmasi engellerytni. Kullanici
formun boyutlarini istedi gibi degistirebilir. Eger formun genligi 3500 twip'ten kiguk

olarak boyutlandirilirsa formun gehigi 3500 twip olarak otomatik olarak giatirilir.

A Project] - Forml [Code] M=l E3
IFurm j IResize j
Private 3Zub Form Resize () g

If Forml.Width < 3500 Then Forml.Widch = 3500
End Sub —

Methods (Metotlar)

Line Bu komut yardimi ile ¢izgi ve dikdortgen cizilebilCizgi cizmek icin

Line (x1,y1)-(x2,y2), [renk]

Komut satir yazilabilir. Burada x1,y1,x2,y2 form@taleModedzelliginde belirtilen 6lgu
biriminde koordinatlari belirtmektedir. X1,yl koandtindan x2,y2 koordinatina @i
parantezi icerisinde verilen renkte bir cizgi ciZgger renk belirtiimez ise formuRoreColor
Ozelliginde segili renkte bir ¢izgi gizer.

Dikdortgen ¢izmek icin ise

Line (x1,y1)-(x2,y2), [renk], B

Komut satiri yazilmali, ¢izilen dikdértgenin igimdoldurulmasi icin ise;

Line (x1,y1)-(x2,y2), [renk], BF

Komut satiri kullaniimahdir.

Eger ForeColor 6zelliginde segcili renkte dikdortgen cizmek istiyorsanenk kismini bg
birakmalisiniz.

Line (x1,y1)-(x2,y2), , BF

Circle Cember, elips veya yay parcasi ¢izmek icin kullanlomut satiri;

Circle (mx,my),r,[renk],a,b

Mx,my merkezli r yaricaph yayl a acisindarslbgup b acisina kadar verilen renkte cizer. Bu
ifadedeki a ve b acilari radyan cinsindendir.

Bu konu ile ilgili asagidaki 6rnei yapiniz.ilk olarak form tizerine bir ad&€ommandButton
ekleyip formun boyutlarini Width = 4995 ve height 3495 olacaksekilde ayarlayiniz.

CommandButton’nurClick olayina aagidaki satirlari yazip programi cglriniz.
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# lcon Denemesi M=l E3

M Project] - Form1 [Code] _ O =]
ICummand1 = ICIit:k =

Frivate ZSuh Commandl Click()

Line (2000, 1000)-(3000, 1500), QBColor (12)
Line (3000, 1500 - (4000, 1000), QBColor (13)
Line (3000, 1500)-(2000, 2000), QBColor(1i4)
Line (3000, 1500)- (4000, 2000), QBColor (15)
Cirele (3000, 1500), 500, QBColor(lil), O

.

End Sub -

== 4| I [ Aﬁ

ra Project] - Form1 [Code) I =] E3
IFurm j IResize j

Priwvate Sub Commandl Click()
For i = 0 To 360
Line (3000, 1500)-(3000 + Sin(i * 3.1415 / 180) * 500, 1500 + Cos={i * 3.1415 / 180) * 500)
Next i
DrawiWidth = 2
Cirele (3000, 1500, 500, QBColor(iz), O
End Sub

A I | 4

L
Tl
L

Label
Programin cajmasi esnasinda kullaniciya bilgi vermek amaci ukakilan bir kontroldar.
Giris yapilmasi mumkin ggdir fakat programin c¢amasi aamasinda 0zellikleri

degistirilebilir.

Properties (Ozellikler)

Caption Nesnenin Uzerindeki yazi bu 6zellik ile belirlenisagidaki 6rnekte oldgu gibi
nesne form Uzerinde secifitide Properties penceresindabel’a ait 6zellikleri listelenmy
olacaktir. Bu 0Ozellikler arasind&€aption bulunarak kapisindaki ifade istenildgi gibi
degistirilebilir. Bu kontrol, diger kontrollere agiklama yazmak icin kullanilir.
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Froperties - Labell

Labelt Label =l #% lcon Denemesi _ O] x|
Aphabstic | Categorized | Labell SRR
AukoSize False _:J :. . .::: B
BackColor [] aHs000000 i
Eiackstyle 1 - Cpaque __J S
Eiorderstyle - Mone : ciz i
Lal:.ell : i
DakaField i
DakaFormak i
DrakaMember .:J i
Caption i
Returnssets the text displayedinan =10 c
abject's title bar ar below an object's - - - . . . oo
# lcon Denemesi _ (O] x|

Gizim Igin Asafidaki Butona Tiklayimz.

Autosize True ise kontrolin icefii degistiginde nesnenin boyutlari da otomatik olarak
degisecektir.

BackStyleBu 6zellik sayesinde nesnenin Uzerinde bulgndkonuma uymasi gkanir. Eger

bu 6zellikO — Transparentise sadece yazi gorinin label'in kendisi gorinrhez.Opaque
ise label kendi rengini gosterir.

ForeColor Kontrol tzerine yazilacak yazinin rengini belirler

BackColorLabel'in kendi renginin belirlenmesini gar.

Asagida verilen drnegi tasarlamaya calsiniz.

*: Icon Denemesi =101 )| IS Project] - Form1 [Code]
Str Seor Efre s | || [command1 =] [etiex

a = Wal(Textl.Text)

TextZ.Text = a * 2
Sayinin Kupu = I Text3.Text a ™ 3

Sayinin Karesi =

Textd. Text
End Zub

Sayinin Karekikii = Sgr (&)

=l
Frivate Zubh Commandl Click() j
-

Hesapla

== | B

&
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TextBox

VISUAL BASIC 6.0

Bilgi girisi icin kullanilan en 6nemli kontrollerden biridilTasarlanmasi sirasinda veya

programin ¢cabmasi esnasinda i¢@rikullanici tarafindan dastirilebilir. Ayni zamanda kes,

kopyala yaptir 6zelliklerini kullanabilir, birden fazla satyazilabilir.

TextBox nesnesini form Uzerine yagtieebilmek igin ToolBox'danTextBox secilir ve form

Uzerine mouse’un sol gu basili tutularak bir dikdértgen alan cizilir.

B x|
General |

e [ I T T D
U fieon
Poe | i
=B == B D

Properties (Ozellikler)

Text Properties penceresindéxt 6zelligi TextBox nesnesinde yazdirilacak yaziy belirler.

Label kontrolinde verilen ornekteki gibi textBox llmicinin programi c¢gli degerler

girmesine olanak gtar. Boylece girilen bu dgerler program tarafindaslénerek sonuclar

belki de yine yukarida oldu gibi textBox nesnesi ile kullaniciya aktarilir.

ToolTipText Kullanicinin mouse ile Uzerine geddinesne hakkinda bilgilendirilmesini

sa&layan bir 6zelliktir. Mouse nesnenin tzerinde

olan yazi kullaniciya yol gosterir.

# lcon Denemesi

Froperties - Textl

Bir Say Giriniz :

liresbekletildginde bu 6zellikte yazilngi

=10 x|
!

Texrkl TextBox

Alphabetic | Categotized I

Sayinin Karesi =

Sayinin Kiipi =

Sayl Giriniz
120

T

Sayinin Karekoku =

ToolTipText
Returns/sets the text displayed when

Hesapla

2

= [Say Ginini

—
—
|

the mouse is paused over the contral,
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1 o

1]

1 skify

2 - Center
0 — Left Justify Sola dayali f-lTexﬂ .
1 — Right Justify Sza Dayall B Textl s
2 - Center Ortali o  Textl .

Locked Text kutusununLocked 6zelligi true yapildginda kullanici programin camasi
esnasinda text icgini degistiremez. Bu 06zellik genellikle program tarafindamnetilen
sonuglarin kullaniciya aktariigly sonuclarin gosterildi durumlarda kullanilir. Fakat text
kutusu icerisindeki yazi secilip kopyalanabilir.

Enabled Nesnenin aktif veya pasif olmasini gka. Eger False ise kullanici icegdi
degistiremedgi gibi metin de secemez ve metin soluk renkte gérin

Visible True ise nesne gorununglse gorinmez.

MaxLength Text kutusuna girilebilecek max karakter sayidoedirler. Orngin 6grenci
numarasinin girilege bir text kutusunda bu ger 12 olmalidir. Boylece kullanici daha fazla
karakter girmek istese de text kutusu buna misagdeyecekitir.

MultiLine Eger True ise kullanici text kutusuna ist@dzaman alt satira gegcme imkanglsa
yada text kutusuna girilen yazi bir satirgnsiyorsa otomatik olarak yazi alt satira devam
edecektir.

ScrollBars Eger text kutusunumultiLine 06zelligi True ise bu 6zellikte de text kutusuna ait
ScrollBars sec¢eneklerinden uygun olan secilmelidir.

Tabindex Form lzerinde kullanicinin wabildigi her nesnenin bir tabindex’i vardir. Boylece
kullanici nesneler arasindab tusuna basarak bu nesneler arasinda hareket edglliorm
Uzerine yerlgtirilen her nesne icin otomatik olarak yetielme sirasina gore bir tabindex
olusturur. Ama kullanici formu tasarladiktan sonra &bitidex’leri istedii gibi degistirebilir.
Program caltirildiginda imle¢ Tabindex geri O olan kontrol tGzerinde aktif olarak she.
Asagidaki formu olgturup tabindex Ozeliini inceleyiniz. Programi calirdiktan sonra

klavyedenTab tusuna basarak nesneler arasindagoia.
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im. Form1 - O] =]

-~ OGRENCININ

Adi

Soyadi

Numarasi

Events (Olaylar)

Hemen her nesneye ait VB tarafindagléagicta secilmi bir olay vardir. Text kutusu igin bu
olay Change() olayidir. Bu olay text kutusunun icgiridegistiginde meydana gelir. Bu
degisiklik gerek kullanici bilgi girgi yapsin gerekse programin Urgttisonuclarin text
kutusuna aktarilmasi olsun her iki durumda daswlu Eger form Uzerine yerkirmis

oldugunuz bir nesnenin Uzerine iki kez tiklarsaniz oneete ilgili kod penceresi agilarak
varsayllan olay prosedurd eturulur. Bu olayr kavramak icigodyle bir drnek yapalim.

Asagidaki formu tasarlayip kodlari yaziniz.

P/ Project] - Form1 [Code] H=]E

ITE::H \ j IChange j

Private Sub Tex%l Change () =
rTextS.Text = Wal(Textl) * Wal(TextZ) & ™ TL"™ |
End Zub

Private Sub TextZ Change()
Text3.Text = Val(Textl) * Val(TextZ) & " TL" —
End Suhb -

=|= 4| | ap

Text3

Kodlar gagidaki gibi degistirip sonucu kagilastiriniz.
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M Project] - Forml [Code] = |0O] x|
ITE::tS j IChange j

Private 3ub Textl Change() -
Texti.Text = Val(Textl) * WVal(Texti) —
End 3Sub

Private 3ub Texti Change()
Texti.Text = Val(Textl) * WVal(Texti)
End 3Sub

Private Suly Textd Change ()

Textd = Format (Textd, "H#H, #4548 TL™)
End 3Sub

== 4| | Ay

Click() Kullanici programin c¢aimasi esnasinda mouse imleci ile nesne Uzeride iken
mouse’un butonlarindan birine tiklamasi sonucgwilu

DbIClick() Yukaridaki olayin mouse’un iki kere tiklanmasklindedir.

KeyDown(KeyCodeAs Integer Shift As Integey Klavyeden tga basmayla ilgili t¢ farkl

olay vardir. Bu ¢ olay arasindaki en blyuk farknaa ve siradir. Bir §a basildginda ilk
olarak meydana gelen olakeyDown olayidir ve tgya basildgl anda bglar be basil
tutuldusu miuddetce devam eder. Bu olay gercgiten bilgisayar iki farkli dger dretir.
Birincisi KeyCodediger iseShift dezerleridir.

KeyCode Basilan tgun Scan kodudur. Bu keyCode’lara gbre uygun komutkxilerek
programin belirli tglara basildiinda belirle gleri yapmasi sganir.

Shift Shift, Ctrl ve Alt tglarinin durumunu belirlelSu deserleri alabilir;

: Sadece Shift tyu basili

: Sadece Citrl tisu basili

: Sadece Alt tsu basili

. shift + Ctrl tu slari basih

: Shift + Alt tuslari basil

: Ctrl + Alt tu slan basih

~N OO O W~ N P

: Ug tusta basili
KeyUp (KeyCodds Integey Shift As Integey
Bu olay basilan tubirakildginda meydana gelir. Her klavye olayindasohaz. Yani Eer

klavyedenA tusuna basih tutulursa sureld harfi girisi yapilir ama sadece son harften sonta
KeyUp olayi gerceklgr.
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KeyPress (KeyAscis Integer)

Bu olay klavyedeki tglarin bir kisminda meydana gelir. Basilagutu Ascll Kodu varsa
olusur.

Klavyeden bir tga basildginda sirasiylau olaylar olgur: KeyDown, KeyPress, Change,
KeyUp.

KeyPress olayi ile text kutusuna girilen bilgildagistirme dizeltme veya kabul etmeme gibi
eylemler yapilabilir.

Bu olayla ilgili asagidaki uygulamayi yapiniz. Text2’nmaxlengthdzelligini 12 yapiniz.

iw. Form1 !l[]ﬁ!
~OGRENCININ
Adi I
= = = L —| Text2
Mumaras: " .
[ | [ | [ |

M Project] - Form1 [Code]
Text2 j IHeyPress j

Private 3Zub Textl EeyPress(EeylAscii As Integer) g
If Eevizcii >= Asc("0"™) And EKevliscii <= Asc("3')
KevhAzcii = 0 'Bakamsa iptal et.
El=se
KevhAzcll = Asc(UCase (Chr (Eevhzcii)))
End If
End 3ub

Private 3Zub Texti EeyPress(Eeyliscii As Integer)
If Eevizcii >= Asc("0"™) And EKevliscii <= Asc("3')

El=se
Eeyviscii = 0 ' rakam degilse iptal et.
End If
End 3ub
| =
E§4|| r|é,:

MouseDown, MouseUp (Buttois Integer Shift As IntegerX As SingleY As Singlg

Bu olaylar; herhangi bir kontrol elemani Uzerinden mouse’un tlarina basiimasi ve
birakilmasi ile olgur. Bu olay olgurken yine bilgisayar otomatik olarak bazigdderi

olusturur. Bu dgerler sayesinde programci dolayisiyla program maashangi tgunun

basildgl hatta bu esnada klavyed&trl, Shift, Alt tuslarinin basili olup olmadini da

kontrol edebilir.

Button : Farenin hangi tuna basildiini belirler.

1: vbLeftButton : Farenin sol tgu
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2: vbRightButton : Farenin sg tusu

4: vbMiddleButton : Farenin orta tgu

Shift : MouseDown veya MouseUp olaylan giusu esnada klavyede@trl, Shift, Alt
tuslarindan hangilerinin basilgini belirler.KeyDownolayinda aciklanan gerleri alabilir.
X, Y : Fare imlecinin konumunun koordinatlarini verir.

MouseMove(ButtonAs IntegerShift As IntegerX As SingleY As Singlg

Bu olaylar; herhangi bir kontrol elemani Gzerinden mouse’un dokluiriimasi ile olgur. Bu
olay olusurken yine bilgisayar otomatik olarak bazgdderi oluturur. Bu dgerler sayesinde
programci dolayisiyla program mouse’un hangutwn basildil hatta bu esnada klavyeden
Ctrl, Shift, Alt tuslarinin basili olup olmagdini da kontrol edebilir.

Bos bir form yaratip forma aiMouseMove olay proseduri altindau ifadeleri yaziniz.

Programi catirip inceleyiniz.

M Project] - Forml [Code] O] =]
IFurm j IMDuseMuue j
—
Private Jub Form MouseMowve (Button As Integer, Shift As Integer, X B
Width = 7200
Caption = "X koordinat ¢ " & ¥ & "™ ¥ koordinati @ " & ¥
If Button = 1 Then Caption = Caption & " Farenin 3ol tugu basilai!"™
If Button = Z Then Caption = Caption & " Farenin Zad tusu basili!'"
End 3ub
[~
S ERTI oy

GotFocus() Klavye kontrolinin bir nesneye gecmesi ile o ngsnait GotFocus olayi
meydana gelir. Bu olayin alabilmesi icin nesnenin igible ve Enabled 6zelliginin True
olmasi gereklidir.
LostFocus() Bir nesnenin klavye kontrolii kaybetmesi o nesneytelLostFocusolayi
meydana gelir. Bu olayin alabilmesi icin nesnenin igible ve Enabled 6zelliginin True
olmasi gereklidir.

Bu olaylarla ilgilisu 6rnekleri inceleyelim.

KeyPressornesindeki @rencinin numarasini giregietext2 nesnesine aitostFocus()olayi

prosedird altindasagidaki kodu yazip catiriniz. Sonuglari inceleyiniz.
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M Project] - Forml [Code] - O] x|
|Text2

j ILustFm:us j

Private Sub Textz_LDstFDcusi]| j

If Textiz < 100000000000# Then Texti.3etFoous
'1l2 haneli numwara girilmeli
End 3ub

Al AW

yine ayni ornekte text2 nesnesine &btFocusolayl prosedirl altindasagidaki kodu
yazarak caltiriniz. Sonuclari taginiz.

M Project] - Forml [Code]
|Text2 =] IGutFm:us =|
Private Zub TextZ GotFocus() j
Caption = "Odrenci numarasini GiRiMNiZ!"
End Sub| -
-
== 4] | Ay
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ListBox
Program hazirlanirken kullaniciya sk elemanlarin listesini sunmak igin kullanilanr b

kontrolddir.

E =l
General |

A [abl
"]
V&

E8 E8

=
18| ;
=Lt o

) =

isi. Form1

&, Forml M=

Properties (Ozellikler)
List(Index) Program caltiginda listelenecek elemanlarin girilmesine olanalglasan

Ozelliktir.

(List) A Asagl indirme butonuna tiklanginda bg bir liste
cikacaktir. Bu listeye istenilgi gibi veri eklenebilir.
Her satirdan sonr&Ctrl + Enter tuslarina berabe
basildginda bir sonraki eklenecek eleman icin alt satira

gecer.

| |

Listeye elemanlar eklendikten sonra form Gzeringeytrilmi s ListBox'da eklenen elemanlar

goruntilenecektir.
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{List) T

Frzgilr Demirc 1
Cihangir Eryilme
Czan Gllbas
Hilseyin Kabal

VISUAL BASIC 6.0

Ozgiir Dermirci
Cihanair Envilmaz
Ozan Gulbag
Hiizeyin F.abal

Kullanicl listeye programin ¢amasi esnasinda da yeni elemanlar ekleyebilir. Bugiarkod

satirisu sekilde elmalidir;
Listl.AddIltem (Textl.Text)

Bu satiri inceleyecek olursakistl=> ListBox nesnesinin adidiTextl.Text=> listeye eklenecek

metindir. Bu konunun daha iyi agl&abilmesi i¢in gagidaki 6rnei yapiniz.

Lizt1

kodu yaziniz.

Yandaki gibi formunuza bir adet ListBox, bir

adet TextBox ve bir adet de CommandButton
ekledikten sonra CommandButton’un Caption
Ozelligini “EKLE” olarak degsistirin. Daha Sonra
Ekle butonunun Uzerine iki kere tiklayarak code
penceresinin acilmasinigayin ve aagidaki

M Project] - Forml [Code] |

5]

ICummand1

j ICIit:k

Priwvate Z3ub

End Sub

=

Commandl Click()

L.istl.hddItem (Textl.Text)

A

b
B

Programi caftirdiktan sonra Textl kutusuna yazilan ifadeletflLE butonuna tiklanginda Listl'de

listelendgini géreceksiniz.
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Listeye eklenen her eleman igin program otomatdeak bir index numarasi ahwrur. Bu numara
sayesinde programin kodsamasinda listedeki elemanlar hakkinda bilgi alabjlielemanlarin

silinmesi ve dgistirilmesi sirasinda yardimci olur.

Removeltem IndexProgramin ¢agmasi sirasinda listeden eleman silmek icin kuliaRroperties

penceresinde goruntilenmeyen 6zelliklerdendir. Kazimi kisminda programci tarafindan yazilmasi

gereken bir Ozelliktir. Bu 0zellik i¢in yukarida&rneze su ilaveleri yapalim.

im. Form1 =]
Lizt1

EELE P Project] - Form1 [Code] M=l
SiL ICummand2 j ICIick j
Private Sub CommwandZ Click() j

Liscl.Femoveltem [(Listl.ListIndex)
End 3Jub

-

ListCount Listede yer alan elemanlarin sayisini verir.
ColumnsListBox (liste kutusu)'da goruntilenecek kolon sayi belirler. Bu 0zelfii daha iyi
anlamak icin gagidaki ornei hazirlayip caktiriniz.
Form Uzerine ayni boyutlarda iki adet ListBox ystilgp 2. liste kutusununColumns

Ozelligini 2 olarak dgistirin.

A Project] - Forml [Code]

IFurm j IL?ad j
—

Private Zub Fn:u:rm_Ln:na.u:i.|:]|“'g
Dim I
For I = 0 To Screen.FontCount - 1
Liztl. A AddIltem Screen.Fontza(I)
LiztZ.AddItem Screen.Fonta(I)
MNext T
End 3ub

== 4] | AW
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Program caftirdiginizda liste kutularin arasindaki farki inceleyiniz

MultiSelect Bu 6zellik bir liste kutusu icinde birden fazl@elan secme imkani verir.

HEEE L e Standart olarak 0- None segilidir. Listedeki eletastan
ie sadece bir tane segilebilir. 1-Simple olmas! hainbuse ile
2 - Extended tiklanan her @e secilecek, secili g tiklandginda
secilmgligi  kaldirilacaktir. 2-Extended secilmesi halinde
Ctrl ve Shift tuslari yardimiyla coklu secim yapmak

mumkiin olacaktir.

Text Liste igerisinde secili elemanini icgini verir. TextBox nesnesindeki gibi giatirilebilir
bir 6zellik degildir. Sadece okunabilir bir 6zelliktir.

Sorted Eger True secilirse Liste alfabetik olarak siralanarak gabterFalse secili ise Liste
elemanlarin eklenme sirasina gore listelenir.

Style Eger 1 — CheckBox segilirse liste kutusundaki elemarbirer CheckBox gibi

goruntalenir ve bu kutucuklagaretlenerek secilebilir.

1 - Checkbaox

. Forml M=l

[WHakanErol
[] Ender Dremire] |ibrahirn T an
[ Ibrakirn T an
EKLE
SiL

ELEMAN SAYISI

—

Events (Olaylar)

Click() Listeden bir eleman se¢mek icin listeye tiklgnala bu olay meydana gelir. gair
kontrollerdeki gibi cakir.

ltemCheck(ltemAs Integer)

ListBox kontrolintin Style 6zefli 1 — CheckBox olarak ggstirilmi s ise listeden bir eleman
secmek icin check kutusgaretlendginde bu olay meydana gelir. Bu prosedirde program

tarafindanitem sayisi secilen elemanin index numarasini verir.
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M Project] - Forml [Code]

List1 j IItemChet:k j

Private 3Jub Listl TtewCheck(Item As Integer) j

TextZ.Text = Item

Textl.Text = Listl.List(Item)

End Sub —
-

A 1%

ComboBox (Acilan Liste)

Asagl dogru agilan bir liste kontrolldir. @erleri daha Onceden belli olan elemanlarin
gorunttlenmesi igin kullanihr. Bu liste kontrolimdekranda sadece segili olan eleman
gorunir. Form tzerine ComboBox eklemek icin d@le paletinden ComboBox nesnesi segili
duruma getirilir ve formun Gzerinde istenilen ysmrlestirilir. Bu islemin ekran goruntisi

asagida verilmitir.

v i
EB 2¥ |comboBox Ll

Properties (Ozellikler)

Style 0,1,2 dgerlerini alan bu 6zellik ComboBox’ In tipini belk.
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2: Asagl dogru acilabilen ve kullanici tarafindan gilyapilamayan tipi olgturur. Kullanici
listedeki dgerlerden birini secebilir fakat icgrni degistiremez.

1. Asagl dogru acillmayan ve icefi kullanici tarafindan dgstirilebilen tipi olusturur.
Listedeki elemanlardan herhangi birinigiitirebilmek icin klavyeden sgi ve yukari tglari
kullantlir.

0: Asagl dogru acilan ve icegi kullanici tarafindan dgstirilebilen tipi olusturur.

Icerigi kullanici tarafindan dsstirilebilen ComboBox’ larda kullanicinin girgli degerler
listede goruntilenmez. Bu glerlerin gorulmesi icin g@gidaki gibi kod yazilmasi gerekir.
Kod penceresinde de gorufglu gibi bu § icin Addlitem metodu kullanilimgtir. Asagida

verilen 6rngi hazirlayiniz ve cagtiriniz.

. Form1 - O x

.||:.|:|.m.|:||.:|'| ............. ﬂ _ Projectl - Forml {Code) =] E3

RERRE Ekle R Private Sub Commandl Click(]

i Cowbol. AddItem = "Osmangazi”

B End Zub -

B == g
Text

ComboBox’ Iin kutusundaki aktif olan yaziyi belirtEger ComboBox stili O veya 2 ise bu
yazi listedeki elemanlardan biri olmayabilir. Buetik kullanicinin kutuya girdii metni
ogrenmek icin kullanilir. Ornek olarak giencinin kiisel bilgilerinin alindg bir Form

penceresini g@gidaki gibi tasarlayalim.

wForml
 Fakilte — [Combo2 vl
- - - Universite |
i Bilgileri Al

Fak:Lilke R
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Universite ve Fakiilte isimlerinin olgu ComboBox' lara bildiiniz tniversite ve fakiilte
adlarini yaziniz. Bilgileri Al dgmesinin Click() olayina dasagidaki kodu yazip c¢atiriniz.
Burada Combobox’ lardan gtencinin, hangi Universiteyi ve fakulteyi segtasagidaki Text
kutularinda gdsterilecek. Ancak bunun icin progmgatstiriidiginda kullanicinin ComboBox’

lardan herhangi bir segehig¢iklamasi gerekir.

FE Projectl - Form1 {Code) =)
|Cummand1 ﬂ |C|ir.k

Private Zubh Commandl Click()
Textl.Text Combol. Text
Texti.Text Comwbos . Text
End 3ub

B0

CommandButton

Component (bilgen) ara¢ cubgundan secilerek form Uzerine yatieglen CommandButton
nesnesini Windows uyumlu pek c¢cok uygulamada gormeknkindir ve bir Windows
uygulamasi icin vazgecilmez bir nesnedir. Commarttti® nesnesinin bir cok 6zelidaha
once anlatiiny olan Label ve TextBox gibi nesnelerin 6zelliklexribenzedii icin burada bazi
Ozellikler anlatiimanstir.

Form Uzerine CommandButton nesnesi eklemek icin f@omant ara¢ culunda
CommandButton nesnesini gosterergm@é secili duruma getirilir. gagidaki ekran gorunttsi
ilgili digme secili duruma getirildikten sonra alirgtm.

Yanda gOsterilen ara¢ cupunda CommandButton
digmesi segcili duruma getirildikten sonra fagareti form
Uzerinde d@gme eklenmek istenen vyerine tiklanir ve
digmenin  blyuklgt  ayarlanarak form  (Uzerine
yerlestirilir. A sagidaki  ekran  goruntist  dine
eklendikten sonra alingtir.
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iw, Forml !E
ST ST L L
... m Command] W
......... = I

CommandButton nesnesi form Uzerine ygntgdikten sonra sira bu nesnenin 6zelliklerini
degistirmeye gelir. Nesnenin 6zelliklerini gstirmek icin CommandButton nesnesi fare ile
bir kere tiklanir ve aktif hale getirilir. gagida verilen ekran goérintistnde gor@digibi

ilgili nesnenin ozellikleri Properties paletindestérilmistir.

o ﬂ Properties - Commmand1
.

Commandl CommandButto =
o [m] =) -

....... ﬁ'DhahEtiClCategnrized]

....................................... (Marme) Commandl

....................................... QDDEEFEII'IEE 1-3D

......... L] L] o BackCalar [] aHz0000¢

L Cancel False

i e Wil Caption (e

....................................... Causesyalidatic True

....................................... Diefault False

....................................... DisabledPicture (None)

....................................... DownPicture  (None)

s FiranTrnn ihlnne’ ﬂ

Caption
Returns/sets the text displaved
ﬂ in an object's title bar or below an

Properties (Ozellikler)

Caption

INSAAT MUHEND iSLiGi BOLUMU 39



TEMEL BILGISAYAR BILIMLERI VISUAL BASIC 6.0

Dugmenin baligini desistirmek igin Properties paletinden Caption 0zglldegistirilir.

Asagida bu glemin ekran gorintlsu verilgtir.

B [=[E4l Properties - Commandl |
Lliliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii: |commandi CommandButtor
R ”"phabE“ElCEtE@Drized]
.......... L] u .
....................... Mame) Commandl -
-4 Hesapla MDDl |appearance 1-3D
R = m 00001000 |ackColor [ &Ha000OC
SERERR R Cllliiiiiiin | cancel False
SRR Carmmand: ‘::::::::::::: Caption  [NeTe
LI causesvalidatic Trus
CLlLllIiliiiiiiiiiiiiiiiiiii it efaul False
DULLLlIIIiIIiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiil | pisabledpicture (Mone)
CLlLllIlIiiiIiiiiiiiiiiiiinii it pownPickure  (Mone)
Ll s neantenn fMane =

Caption
Returnsisets the text displayed
in an object's title bar or below an

Font
Dugme Uzerine yazilan metnin fontunugdgirmek icin yine nesne aktif hale getirilerek

Properties paletinden Font ozgilisecilir. Bu 6zellik secildikten sonra ekrana yaipi ile
ilgili bir pencere gelir ve bu pencereden yaziiitgli 6zellikler degistirilir. Yazi tipi icin

ekrana gelen pencerenin ekran goruntigsgida verilmitir.

Ya=z1 Tipi

&z tipi ztili

|Nn:nrma|

r'-'1 5 5ans hHe if

MS Serif talik
g MT Extra K.zl
Palating Linotype = K.al italik
% ParFoman
Py 1
H Prowy 2 ﬂ
E fekter Ormek
[ Ulstii Cizil "
AaBbGg
Al iz aBbRgSs
' azr:
|T'L,irk|;e j
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Enabled

Hazirlanan programin amacina goére programci isté&@a nesneleri programin belli
asamalarinda kullanilamaz hale getirebilir. Ornek raka bir kirisin izerindeki moment
degerleri hesaplanmak isteniyor ve hesaplama sonuckingalizerindeki moment diyagrami
cizilmek isteniyor. Hesaplama yapilmadan diyagramileggneyecgi icin baslangicta
Diyagram Ciz dgmesi kullanilamaz olmalidir. Bylem digmenin Enabled 6zefli False
secilerek yapilir. Dgmenin Enabled Ozefli True ise dgme kullanilabilir, False ise @ine

kullanilamaz olmaktadir. Bylemin ekran goruntisisagida verilmitir.

| =) 4l Properties - Command2

................................. |ED|TI|TIE|I'I[|2 CDI’I’IITIEII'IdELIttDIj

.......... Alphabetic l Categorized ]

A .. Co.iioi o Dpefaul False

L LLLLLLLliLilioililiiiiisosisis s pisabledricture fone)

::::::::::::::::::.::::::::::::::.::::::: DownPickure  {Mone) J
o .: .. ... |braglcon (Mone)

o - [|DragMode 0 - Manual
D - = 1 = ]
R R o1
S S (11 T
....................................... I -

Enabled
Returns/sets a value that
determines whether an object

Picture

CommandButton (zerinde resim goérintilemek icin dulln bir 6zelliktir. Ornek olarak
kayit islemini yapan bir dgme Uzerinde disket resmi ya da yazdirrgl@anini yapan bir
digme Uzerinde yazici resmi goruntulenebilir. Bu dgekullanmak icin CommandButton

nesnesinin 6zelliklerinden Picture ozgillsecilir ve ekrana gelen pencerede gorintilenmek

istenen resmin bilgisayardaki yeri belirlenir. Ardan CommandButton nesnesinin Style
Ozelligi Graphical olarak secilir. sagidaki ekran goruntisu bylemler yapildiktan sonra

alinmstir. Asagidaki gibi Gizerinde resim bulunangtieler hazirlayiniz.
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iw. Forml !E

Events (Olaylar)

Click ()

CommandButton nesnesi icin en ¢ok kullanilan olada biri Click() olayidir. Kullanici
CommandButton Uzerine tiklagnda ya da dgme aktitken Enter tuna basginda Click()
olayi meydana gelir. Tasarimsamasindayken CommandButton nesnesi Uzerine cift
tiklanarak ekrana gelen kod penceresinde bu otaigili kod yazilir. Ornek olarak kullanici
CommandButton uzerine tikladiktan sonra ekranalesaj yazilsin. Olayin kod penceresinin

ekran gorintusu sagida verilmitir. Asagidaki programi hazirlayiniz.

M Projectl - Form1 {Code) M [=]
|Cummand1 ﬂ |Click j

Private Jub Commmandl Click() -
M=gEox "Hesapla Didmesine Tikladiniz™
End Suhb

e o

Program caktirildiginda kullanici Hesapla @inesine tikladii zaman ekrana “Hesapla

Dugmesine Tikladiniz” yazili bir mesaj penceresi gelsagidaki ekran goruntusu bu

olaydan sonra alinstir.
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=0l x|

Hezapla

Projeckl

Hesapla Digmesine Tikladinz

Tarnarn

CommandButton nesnesi ile ilgili batin olaylar kgenceresinin $a st k&esindeki
mendden gorulebilir. Buradan istenen olay seciledakla ilgili kod yukarida anlatild@i gibi

yazilabilir.

FE Projectl - Forml {Code) M=)

|Cummand1 j |ru1|:|useann ﬂ

WeyPress - ﬂ
Heylp -
LostFocus
houselDown

1 hoLizel

OLECompleteDrag o
OLEDraglrop

OLEDyagitrer

OLEGiveFeedback

OLESetData

OLEStarDrag =

Private Zub Cu:ummandl_Hu:uuse]

CheckBox (Onay Kutusu)

Bir Windows uygulamasinda en cok kullanilan {gielerden biridir. Kullanicinin belirli
Ozellikleri aktif ya da pasif hale getirmesi icirullanilan bir kontroldir. Form Uzerine
CheckBox eklemek igcin Component ara¢ giimdan CheckBox nesnesi segili duruma
getirilir ve Form Uzerinde istenilen yere boyutlaa ayarlanarak yegerilir. Asagida bu

islemlerin ekran goéruntuleri verilrytir.
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General Il

i1 Checkd i

- cooroooooo [ Cheskz
— W R Wi
V& iiiooroo b Checks 0

k .......... L L L
checigox i

CheckBox kontroliiniin kullaniimasi ile ilgili 6rneltarak Excel programinda ¢ikti sayfasinin
dizenlenmesi icin sagida ekran goruntusu verilebilir. Bu pencerede kutta CheckBox
kontroltint kullanarak ayni anda birden fazla 6geflecebilir.

Sayfa Yapisi 7 x|

Sayfa ] kKenar Bogluklar ] Usthbilgifalbilgi  Calgma Sayfasi l

Yazdirma alan: | E
Baglklar wazdir
Ustke vinelenecek satilar: |

)
E Secenekler. .,

Solda vinelenecek situnlar |
Yazdir

v Ellavuz cizgileri | Satr ve situn baglklar

Cdlyahbevazi s [k =
Taslak kalitesi

Savfa sirasi

m - (=== (= ==
[+ {Gnce agadl, sonra yana CENE EE
. ]

[ fnce vana, sonra agadl E‘E:é E‘. 5‘5

Tarnarn | Ipkal

Properties

Alignment

Isaretleme kutusunun gada ya da solda olmasi Ozgihi degistirir. Asagida bu 6zellik ile
ilgili bir ekran goruntisu verilmgti. Checkl nesnesinin onay kutusu solda, Check2
nesnesinin onay kutusu gkadir. Genelde Windows uygulamalarinda onay kutssida

secilmektedir.
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iw. Forml !E

Check?z ™

Value

Bu 6zellik Gic dger alabilir. isaretsiz (0),Isaretli (1) ve Belirsiz (2)lisaretsiz veisaretli
degerleri kullanici tarafindan Uzerine tiklanarakgdarilebilir. Belirsiz deseri sadece
program tarafindan atanabilir ve kullanici bu dzelltiklamayla miidahale edemez. Ornek
olarak CheckBox kontroliinin biggencinin aldgl derslerin 1. sinif ya da 2. sinif ofglunu
gosterdgini disunelim. Ggrenci 1. ve 2. siniftan da ders aliyorsa bu Ozedkirsiz olur.
Program @rencinin aldgl dersleri yorumlar ve iki siniftan da ders aliyolsi 6zellgi belirsiz

olarak atar.

iw. Forml !E

Events (Olaylar)
Diger kontroller icin kullanilan bir cok olay CheckBéwntroll igin de kullanilabilir. Ancak

en cok kullanilanlardan biri Click () olayidir. CGaki olarak Form tzerindeki bir Label’ in yazi
tipini CheckBox ile dgistirelim. Bunun icin tasarlanan Formun ekran gorgitigagida

verilmistir.
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Osmangazi Universitesi yazili Label’ in yazi tipalh ve italik onay kutularina tiklama
yapilarak degistirilebilir. Olayin kod penceresisagida verilmgtir. Asagida verilen programi

hazirlayiniz.

FE Projectl - Form1 {Code) M=]
|Chet:k2 j |Click ﬂ
Private 3Zub Checkl Clicki) -
Lakbell.FontEold = True
End 3ub
FPriwvate Zub CheckZ_Click[”
Lakbell.FontItalic = True
-
== »

OptionButton
Kullanimi CheckBox kontroline benzer fakat farklarak kullanicinin birka¢ secenekten

sadece birinin secmesini @ayan bir kontroldir. Birka¢ secenekten birinin ikaesini
ongordigu icin tek bir tanesinin kullanilmasi anlamsizdikyni grupta en az iki adet
bulunmahdir. OptionButton kontrolini kullanmakngComponents paletinden OptionButton
nesnesini gosteren giine secili duruma getirilir. gagidaki ekran goruntisu ilgili diime

secili duruma getirildikten sonra alingtir.

FE—r Yanda gosterilen ara¢ cugunda OptionButton dimesi secili duruma
k[ getirildikten sonra faresareti form Uzerinde diime eklenmek istenen
A fabl yerine tiklanir ve dgmenin boydklgl ayarlanarak form (zerine
= yerlestirilir. A sagidaki ekran goruntist  dine eklendikten sonra

i ‘"'% alinmstir. Ornek olarak grencinin fakiltesini segmesi istenmektedir.
CpkionBukE

|

Al ¥ =
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iw. Formil !E
UG M Min Fakiesi 1T
U e Faies S
.-+ [ Fen Edebiyat Fakiitesi RS
U TFakines ST

OptionButton kontroltnun bir gok 6zedliCheckBox kontroliine benzemektedir. Aralarindaki
en onemli fark kontrolin Value Ozdii True ya da False olabilir. Value 6zglliTrue ise
digme secilidir, False ise dine secili dgildir. Bir Form Uzerindeki OptionButton’ larin
sadece birinin Value 6zedii True deerini alabilir. Kullanici tiklama yapii sirece Visual

Basic OptionButton’ larin Value 6zedini True ya da False yapar.

Asagida ekran goruntusd verilen Windows uygulamasindagram kullanicidan ¢dézim
metodunu sec¢mesini beklemektedir. Kullanici Optiott@’ lara tiklama yaparak ¢6zim
metodunu se¢mekte, program da kullanicinin egtozim yodntemine gore problemi

¢cbzmektedir.
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HWSPE 1.01 -Prizmatik kanallar icin kararh tedrici degisken alam profili hesaplayicis... [ =]
Dosya  Dil  Yardim

Birirn Sistemi Sapizal Yontem
re bdetrik " Euler " Drirek Adirn
[ Gelizmig Euler [ Standart Adim

" ingiliz :
[ Duzeltilmiz Euler  © Grafik Integrazyan

O o} unge-KuttE

Pirizmatik. K.anal

Bim] Qim3z]

Z1 kanning n

za K.anal taban egimi
Hiz katzaps

F.ontrol derinligifm]

|

k.anal hesaplama uzunlugu [m]

z B 2 Adirn samz

[

Hesapla Cikig

OptionButton kontrolinin bir ¢cok 6zedli CheckBox kontroliine benzegliicin bilesenin

Ozelliklerine dginilmemis, bu kisim okuyucuya birakilgtir.

Bazi Windows uygulamalarinda OptionButton’ lar Fearfer ile birlikte kullanilir. Ornek
olarak programinizdagdencinin kiisel bilgilerinizi 6grenmek istiyorsunuz ve bu 6zellikler
icinde @rencinin cinsiyeti, uyrgu ve @&rencisi oldgu Fakulte var. Bunlarin hepsini tek bir
Form Uzerine yerkgirirsek kullanici bunlardan sadece birini se¢ebiBunu Onlemek igin

OptionButton’ lar gruplandirmak gerekir ve bungmiFrame’ lerden yararlanilir.
Frame kontrolind kullanmak icin Components palegmérame nesnesini gosterergiohié

secili duruma getirilir. Aagidaki ekran gorantusu ilgili diime secili duruma getirildikten

sonra alinmstir.
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Yukarida dger kontrollerde bahsedilgii gibi kontrol formun Uzerine
istenildigi gibi yerlestirilebilir. Asagida bir @rencinin kgisel bilgilerinin
alindgi bir Form gosterilmtir.

w. Form1 =]k

Form Uzerine U¢ tane Frame (cerceve) yérlemis ve cergevelerin boyutlar ve dhklari

Properties cubtundan amaca uygunsekilde ayarlanngtir. Simdi sira OptionButton
kontrollerinin Frame’ ler Uzerine yeg@ilmesine geldi. Yukarida anlatilgh gibi Form

Uzerine yerlgtirme sirasi takip edilerek Frame’ ler Uzerine ggililir. A sagidaki ekran

goruntiast bu Frame’ ler Gzerine OptionButton’ laerlgstirildikten sonra alinntir.

Asagidaki formu hazirlayiniz.

i, Forml =]

f« Erkek v TC
. " Kiz .o | O Diger

c+- - (e Efitim Fakiitesi
" Tip Fakiiltesi
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Artik kullanict her bir Frame Uzerinde sadece becengi isaretleyebilmekte ve
OptionButton’ lan istediimiz gibi gruplandirmyg olduk. Frame’ ler genel olarak nesneleri

gruplandirmak icin kullanilir.

PictureBox

Form Uzerinde resim goruntilemek icin kullaniliryrisa bazi metotlar kullanilarak icine
cizimlerde yapilabilmektedir.

Proporties

Picture

Bu 6zellik kontrol icerisinde goruntilenecek redmlirlemek igin kullanilir. Nesne igerisinde
resimlersu sekilde yiklenebilir.

LoadPictureile dosyadan resim yuklenebilir. Bunun igin dosyabilgisayardaki yerinin
belirtimesi gerekir. Ornek olarak bilgisayarin Wlows klasori icerisindeki okul.bomp

dosyasini yiklemek igin,

Picturel.Picture=LoadPicture(“\windows\okul.bmp”)
Form Uzerindeki bga bir PictureBox nesnesinin Picture o6z@llikullanilarak resim
yuklenebilir. Bunun icin Form dzerindeki PictureZzsmesinin icindeki resmi Picturel

nesnesine yukleyelim. Bunun icigagidaki kodu yazmamiz gerekir.

Picturel.Picture=Picture2.Picture

PictureBox icerisine resim yuklemek icin kullanildiger bir metot da; herhangi bir Windows
uygulamasindan kesilerek ya da kopyalanarak Cligboa yuklenen resmi PictureBox
icerisinde goruntilemektir.

Picturel.Picture=Clipboard.Getdata();

Bu islemlerin yapilmasi icing@gida bir Form ve kod penceresi hazirlagtni Form Gzerinde

iki adet PictureBox nesnesi ve U¢ adet CommandButesnesi yerkirilmi stir.
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ClipBoardan Yikle ‘ :

FE Projectl - Forml {Code) =]

VISUAL BASIC 6.0

Asagidaki resim kutusunda
kullandginiz  bilgisayardaki herhangi
bir resmi yukleyin ve sadaki digmeler
icin asagidaki kod penceresinde verilen
kodlari yazin. Clipboard’ dan yukle
digmesinin cakmasi icin Windows’
un Paint uygulamasindan herhangi bir
resmi kopyalayin ve sonra programinizi

calistirin.

|Furm j |Luad j
Private Zub Comwandl Click() 'l
Ficturel.Picture = LoadPicture (™ windowshokul.bmp™) —
End Zub

Private Zub ComwandZ Click()
Picturel.Picture = Pictured.Picture
End Sub

Private Zub Formw Load()
Ficturel.Picture = Cliphoard.cetDhatal)

= ]

i

AutoRedraw

Bu 6zelligin aldigl True ya da False gerleri ile nesnenin kendini otomatik olarak yeniksn

ya da yenilememesi glanir. Bu 6zellik sayesinde arka plangiahiis ya da minimize olmgy

bir form veya lzeri kapatiimbir nesnenin tzerinin aciimasi ile nesnenin kendygniden

cizdirmesi sglanir. Picture kutusunda metotlar kullanilarak Y@y yazim ve cizimler varsa

PictureBox’ un kendini yenileyebilmesi i¢in bu d#elTrue olmalidir.

Shape & Line

Bu kontrol elemanlart Form Uzerinde dikdortgen, ekaelips, ¢cember, oval kare, oval

dikdortgen ve ¢izgi gizmek igin kullanilir.

Proporties

BorderStyle

Bu 6zellik nesnenin cerceve bicimini belirler. Gare bicimleri ve BorderStyle 6zedinin

aldigi degerler gagidaki tabloda gosterilrgiir.
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BorderStyle Cerceve Bigimi

0 Zeminin rengiyle uyumlu, gérilmez

Solid (Tam cerceve)
Dash (Cizgi)
Dot (Nokta)
Dash dot (Cizgi, nokta)
Dash dot dot (Cizgi, nokta, nokta)

o O | W N -

Inside solid $ekil ile cerceve kenarlari ¢alk sekilde )

BorderWidth
Bu 0Ozellik kontrol elemanlarinin gerceve kalgm gosterir. 1 ile 8192 arasindageder

alabilir. Borderstyle’ in sadece solid ve insidédsbicimlerindeyken etkisi goralir.

Shape
Shape kontrol elemaninin gizgceekli belirler ve 0 ile 5 arasinda gkrler alir.
Shape Sekil Shape Sekil
0 Dikdértgen 3 Cember
1 Kare 4 Oval Dikdortgen
2 Elips 5 Oval Kare
FillColor

Seklin icinin boyanaca rengi belirler.

Line

Bu kontrol elemani form Gzerine bir gizggklinde alinir. Alinan bu ¢izgiyi yatay, dikey ve
egik bir bicimde gdstermek, istenilen boyuta getirrmetmkindar.

Properties

X1,X2,Y1,Y2

X1 ve Y1 noktalari ¢izgi kontrol elemanininstengi¢c koordinatlarini, X2 ve Y2 ise it

koordinatlarini belirler. Yatay kontrolleri X1 ve2XDikey kontrolleri ise Y1 ve Y2 belirler.

MSFlexGrid
StandartExe uygulamasinda bulunmayan bir kontrol@ir kontroli kontrol penceresinde
gorebilmek icin EnterpriseEdition se¢cgnsecilir ve dger uygulamalarda oldw gibi Form

Uzerine yerlgtirilir. A sagida bu glemin ekran gorinttleri verilrgiir.
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MaFlexiarid

Bu 1zgara kontroll hiicrelerden meydana gelir veeExdeki sayfalara benzer bir gorunttsu
vardir.
Properties

Cols, Rows
Bu 0zellik 1zgarada bulunmasi gereken satir vers@ayilarini gésterir. Bunun minimum

degeri 1 dir. Bir 1zgarada en fazla 2000 satir ve 40tun olgturulabilir. Asagida 5 sttundan

ve 8 satirdan okan bir 1zgara elemani verilgtir.

FixedCols, FixedRows

Tablo Uzerinde kullanicinin gegmedgi ve situn ve satirlarin klagi olarak kullanilan sttun
ve satir sayisini belirler. Normalde her ikisinena@igeri 1 dir. Bu tablo Gzerinde gorgiimuz
gri renkli kisimdir. Aagida FixedRows deeri 3, FixedCols dgeri 4 olan bir grid elemani

verilmistir.
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iw, Form1 !EI

Col,Row

Bir 1zgarada uzerindglem yapilacak hiicre adreslerini belirfilk satir icin Row=0, ilk sttun
icin Col=0" dir. Bu iki deger aktif hicreyi belirler. Aagidaki 6rnekte 5 satir, 5 sttundan
olusan bir 1zgara hazirlangwve sg@daki digmeye tiklandiinda 2. satir, 3. situna “Merhaba”
yazilmaktadir. Olayin Form ve kod pencergsisada verilmitir. Sizde ayni 6rng hazirlayip

calstiriniz.

iw, Formil
FE Projectl - Forml {Code) H=]
ICummand1 j ICIick j
Private 3Sub Commrandl Click() "
MaFlexGridl.Caol = 3
MaFlexGridl.Row = 2

MaFlexGridl. Text = "Merhaba'

Al 2
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Text

Aktif hdcrenin igindeki metni temsil eder. Yukaridaerilen 0Ornekte Text Ozef
kullaniimustir.

CellSelected

Bu 6zellik Col ve Row 0zellikleri ile belirlenen bienin segili olup olmagini belirtir.
ColAlignment

Numarasi verilen kolondaki hicrelerin igeni sola, sga ve ortaya yerkgrir. O ile 2
arasinda deer alabilir.

0: Sola dayal

1: Sa&a dayali

2: Ortalanny

Colwidth

Numarasi verilen kolonun gefigini ayarlamak icin kullanilir. Atanan gerin birimi twip
cinsinden olmalidir.

RowHeight

Numarasi verilen satirin yuksekii ayarlamak icin kullanitlir. Atanan gerin birimi twip
cinsinden olmaldir.

GridLines

False dgeri verilerek hiicreler arasindaki ayirma cizgitgirinmez yapilabilir.

Picture

Bu Ozellik diger nesnelerin Picture ozgii gibidir. Grid nesnesinin her bir hicresine bu

Ozellikle resim eklenebilir.
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